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Manual de Uso — Volumen 6

Montaje Final

INTRODUCCION

Este Volumen 6 del Manual de Uso de las PXTools es la transcripcion
del sexto de los seis videos que contienen la versiéon completa del Curso de
Entrenamiento dictado por el Ing. Juan Marcelo Bustamante (autor de las
PXTools) a un grupo de nuevos usuarios de esta herramienta, a fines de 2007.

Todas las referencias internas para la ubicacion de sus contenidos
tematicos o imagenes remiten al momento en que fueron abordados o
mostrados en la grabacion original, de modo de poder ampliar en ella cualquier
asunto que pueda haber perdido claridad en la transcripcion.

Los titulos de cada tema hacen referencia expresa al video y momento
de la reproduccién en el formato:

V N° | HH:MM:SS  (HoraHora:MinutoMinuto:SegundoSegundo)
de modo que el indice de cada volumen permite ubicar los temas en el propio
documento o en el correspondiente video indistintamente.

Las imagenes se identifican con una combinacién de video y momento
de la reproduccién en el formato:

VH:MM:SS  (VideoHora:MinutoMinuto:SegundoSegundo)
para que puedan ser referenciadas en cualquiera de los volumenes del manual.
Con el fin de minimizar el peso de estos documentos en su versiéon

digital, todas las imagenes contenidas tienen baja resolucién, por lo que se
recomienda regular el nivel de Zoom del visualizador antes de proceder a su
lectura.
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Diseino Grafico - Directorios de Imagenes V6 00:00:00

Ahora vamos a ver lo que seria la ultima parte de la implantacion de un
sistema, que es aplicar el disefio grafico. Por lo menos de acuerdo con lo que
nosotros hacemos, lo que no quiere decir que tenga que ser asi.

Quizas, podria ser mas conveniente conquistar a un cliente primero por
los ojos y después por la funcionalidad y eso depende de cada proyecto.

Por ultimo y saloménicamente podriamos acordar que son fases que
podrian correr en paralelo. Nosotros preferimos hacerlo al final porque
entonces es cuando se evaluan todos los posibles requerimientos a nivel de
disefo grafico.

Lo primero que vamos a ver es como tenemos organizada la estructura
de directorios de imagenes para que si tienen que manipular esas imagenes
tengan una idea de cémo funcionan.

El directorio de imagenes es basicamente éste que estamos viendo:

% ' pxt-demo’ i ages | @ Mudtiva - & X
Eie Edb  Yew Faworbes Toals  Help
bk~ oy ¢ (T | Sseadh |5 Foldes | 5
Acidrecs |_:| Wik -demot mages
Fabdars x  [eome= = Ezcl Type
B B pit: = Chzhou Fil= Falder
M 2 clent=s j:la{?l‘ﬁ Fldile ol
o f— [ buttong File: Folde
7 Dd:uut Chdata Fil= Falder
f i atine Coifoatar Fil= Faldsr
ml S . horid File Falder
1 deba i beadsr Fil= Folder
o ) footer Siloan Fil= Falder
75 o DMDEI'H Al= Falder
B S header Latabs File: Foldet
] lgh :Itra: Fil= Faldesr
e !ﬂ THLMZ~4 7 .LEE 01kE LCBEFlz
51 babs |% Thumibe. db 39K DataBase Fie
# [ tres 600146

Algunos son superabundantes, por ejemplo el “abuot” estad pensado para
poner la imagen del Abuot de la Empresa pero no ataie a las funcionalidades
de las PXTools, que no lo usa y es parte de lo que seria la Master Page.

Actions V6 00:02:08

Guarda las imagenes de aquellas Acciones de tipo imagen:

Foloers = Nem= = | Siee | Type
= (3 images .:.l (=] chart.qF LKB  GIF Inage
E () aboix %] reck of LKE GIF Inage
5 actions (8] cop.oif LEE  &IF Tnage

I [ buttons 8] excelaf LKB GIF Fnoge
= [ data (2] praviawgif LEE GF Image
E ) Footer (%] print.gf LKE GIF Inage
F 5 grid (& promot.oF LKR  GF Image
[ =3 header |2 ek, aif LKE GIF [noge
E [ login (=] tew af [% LKE GF mage
[F 1) system
[+ 5] behis 1 .
= Dive 60:02:41
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que estan predefinidas por el sistema y que vimos cuando hablamos de las

“Deflnedlmages en la figura 20:41:22.
Chart para la representar la Accion que permite graficar el contenido de
la Grilla, que vimos al analizar la figura 11:30:09.
Check: [}, que se usa en las pantallas de aprobacion en las que se
muestran varios registros y se debe seleccionar uno. No es un MultiRow
Selection donde tendriamos un CheckBox real, sino en una pantalla
donde tenemos que marcar algo o seleccionar algo mediante una Accion
de tipo imagen.
Copy esta claro.
Excel para el Export a Excel.
Preview para pre visualizar alguna informacion.
Print esta claro.
Prompt que ademas de estar aca, lo que se utiliza normalmente es el
Prompt de GeneXus que esta en el directorio raiz del Static.
Hay dos imagenes que no estan en el directorio “images” pero si se
utilizan en el sistema, que son el prompt comun y el prompt de
DatePicker , para seleccionar una fecha en el calendario.
Text, para una especie de salida Export a Texto que no es una
funcionalidad que venga predefinida por las PXTools pero se agrego
como una imagen que podrian usar ustedes para generar algun archivo
de texto.
View que es la imagen para llamar al View del “Trabajar Con” si hubiera
que hacerlo explicito. Aca lo que hace el Pattern por defecto es poner un
hipervinculo en un campo de la Grilla (Description Attribute) pero en
algun caso puede ser mas claro poner esta “lupita” para ilustrar la Accién
de ir al View.

Buttons V6 00:04:48

Después tenemos los botones:

Foldars k. I'I.I_‘mlc - Sirs | Type
e | Zlibackgoundgif | LEB  EIF Image
= ‘;’.'_rr__‘_?gfm £ =] eb.alf LKE EF Image

S :c“mj (%] keft o LKE &F Tnage
e %] right of LKB GIF T
| buttors =t ok

[F ) data [L%

[+ =3 Foaber

= £ gid

E [ Z) header

¥ =) login

[E 1 system

E ) tabs

E S tree 60:04:53

para cuando estamos definiendo Acciones de tipo Texto fuera de la Grilla en
las que estamos involucrando tres tipos de imagenes

Si abrimos el Form del Web Panel del primer Tab de Clientes generado
por las PXTools en el ejercicio de practica que estamos haciendo, donde se
debian programar las Acciones tipo Texto de Modificar y Eliminar el registro
seleccionado:
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® GeneXus - [Web Panel - THCRI101 : CienteSWIE] Ml RO
B b B Yew Objet: Inst Advarwed BUM Toos EnowsdgeMenazer lindow Hel )
(B F 4RP B BRS R [ EH&e (O HEROE™ S0 D

J':lE-ﬂn !ﬂT|® oy | &8 B JIQPrololype = [ & Poipodsva :”IE] Spanich [defaul| J R

I Al A= rud |t === = @s

L ) = | 4 F L L o LY 0] ] =Ted 60 07 0 1 _‘_J
e 6 e AR R e cliniact b

RLIC ClRLC

Direccion de Facturacian Clini

Limite dg Créditn CliLim~ra

Cliobs

Obhservaciones

secugncial da Direccionas |(Clis

Secusrcizl de Contactos  clis

Pruebz Codigo CliPr

Cli Pruz

- ety -
.|1| 0 [x]  Eliminar | %]
i jol L 1]
|

¢| | L3 |—
|37 web Form [ Rules [E= Everts [ conditions [ #2 Hidp [E pecumen:=tion

| es il | B W T e B e

Para representar los botones se estdn manejando tres elementos:

Una imagen izquierda (recuadro rojo), que es la que da la apertura a la

figura del botdn;

El botdn en si (recuadro azul), que basicamente lo unico que tiene es un

Background que se repite horizontalmente con el efecto mosaico;

Una imagen derecha (recuadro verde), que es la que cierra la figura del

boton.

Esto nos permite definir botones con un texto de largo variable y que la
figura del botdn se acomode a su tamafio, en vez de trabajar con una figura de
botén con un Background de tamafio fijo y tener que acomodar el texto a ese
tamano.

De modo que siempre que trabajamos con un botén estamos trabajando
con tres tipos de imagenes que son las que se muestran en la figura 60:04:53:

Left: , que es la imagen de la izquierda;

Right: , que es la imagen de la derecha y

Background: «, que no es mas que un segmento vertical de un
pixcel. Este fondo después se extiende a todo lo largo del texto
del botdn por el efecto mosaico de las imagenes de Background.
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Lo que les puede pasar, si se exceden al definir su altura (luego
vamos a ver en el Tema hay un lugar donde se define la altura de
los botones) es que este efecto mosaico les repita también
verticalmente esta imagen dentro del botdn.

En todo caso estas tres imagenes tienen que tener el mismo alto.

Data V6 00:09:05

Esta carpeta tiene pocas imagenes:

Faldars x  Meme= =~ Size | Type
= i imagee & (=] Eackground.ai ZKB GF Inoge

F £ about .;;march.gf ZEE GEIF Image
B5) actions %] tHe.gf " [ o T
(71 buttans
I data

[+ =1 Fober

B 3 anid

E ) header

[+ =) login

= 3 system

E ) e

B e 60:09:09

y la mas importante es Search: % con el gue hacemos normalmente la
busqueda de informacidn refrescando la Grilla. Podria tener texto o no
dependiendo del disefio, en este caso es una imagen muy pequefia.

Arriba, Background es una imagen que se puso para “pintar” el Area de
Datos, en combinaciéon con la Master Page que luego vamos a abrir y empezar
a manipularla para ilustrar como se hace, pero en todo caso esta imagen ya no
es obligatoria, depende de ustedes tener una imagen con este fin.

Lo mismo con el Title: ', que es un Background para el Titulo de la
pagina que también, podria aplicar o no, dependiendo del disefo grafico.

Footer y Header contienen las imagenes de la impronta corporativa del
sistema que se esté desarrollando y por lo tanto son ajenos a lo que el Pattern
hace. También estas imagenes aplican en combinacién con la Master Page.

Grid V6 00:10:08

Aqui se encuentran las imagenes de los botones de Acciones InGrid:

MNem= = | ‘izcl Type

Foldars aed |l
= (7 images ':'I ﬂ,\' octiorDsabked, of LkB  GIF Image

= & sbout .:,:delete.gf LKE GIF Image
B actions (8] Fst o LPE  EIF Tnage
) burtons .'_‘_: last gt LKB GIF Image
) data ,:.:naw.gif I:3 LKE GIF Image

[# =3 Fomter ,"\: rext.gf LEE =IF Image
& o (& previaus. of LKB &IF Image

E (5 headst \® Lpdacz.aiF LKB  GIF Inage

¥ =) login

[ 1 system

= [ tabs

e | 60:10:08
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Aqui se encuentran:

Delete, New y Update para la manipulacién de la Transaccion,

asociados al “Trabajar Con”;
First, Last, Next y Previous son los cuatro botoncitos de paginado de la

Grilla.

Y arriba de todos ellos:

, las Acciones que tenemos definidas dentro de la Grilla.

ActionDisabled, que es una imagen totalmente transparente (es un .gif) y
aplica cuando tenemos un “Trabajar Con” como el que sigue:

GEOMunicipal

Gestion Contable Integral

Genaral >

Selecrionar Caja
Seleccionar Empres a
Sel, Grupo Empresas
Cambi o de Contrasena
Administracion >
Bdsico >

Usuarios

Meni =
Sisterna
seguridad =
Auriliaras
Cajas
Empirezas
Rubros
Tareas
Transachones
Lsuarios
Auditria =
Preferencigs =
Importacian =
Auriliaras

Situar en:

Trabajar con Transacclcn de CPE {cabezal)

Fecha: kaﬂﬁfﬂ?ﬁ‘i;u: |T0d05

HA4kH

PErE S

03,/10/07
ni 04,0507

ni 20507407

;] Troe: |ﬂ

Tipo Faf

[01 - REQUISICID

a10

165 10

2 TRA

Lprobar
Aprobar

Aprobar

2| -

N 8 8 P8 2 P e A e -
a,00
a,00

10,00

0t 10407407 12121742 01 Incamplota 0,00

1 1007707 1z3122 01 Aorobar 0,00

i 100707 121414 01 En Usa 0,00

o1 L0/07407 171 En Usa 0,00

0l 05,/07/07 En Usa 0,00

0L 02,/07/07 faprob ar 0,00

o1 02/07T7/07 o En Uso 4 .116.500,00

5BEBEBEEEE

ni 77inf’nT  AF Fnllan n.nn

60:11:30

donde como sefalo con el puntero, en la segunda columna pueden ver que la
imagen de la Accién “Eliminar” no se ve, pero si marcamos el area:

GEOMunicipal

Gestion Contable Integral

Genaral >
Selecrionar Caja
Seleccionar Empres a
Sel, Grupo Empresas
Cambi o de Contrasena
Administracion >
Bdsico >

Llsuarios

Meni s

Sisterna
seguridad =
Auriliaras
Cajas
Empirezas
Rubros
Tareas
Transachones
Lsuarios
Auditria =
Preferencigs =
Importacian =
Auriliaras
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Situar en:
Fecha: kaﬂﬁfﬂ?ﬁ‘i;u: |T0d05
HA kM [ +

Illlllmmlj

;] ro: |ﬂ Tipo Faf

[o - REqUIsICION

Sre 5| 031007 L 910 Aprobar 0,00 c
PEE &L
Pre dl o
PR E & 01
EEEED
ERpERE

04,0507 fiels] 165 10 Aprobar o000 C

20407407 T 2 TR&  Aprobor 10,00 T
1040707 RE
jL0/07/07] E
jLo/07/07] E
FEFE R

o)

TEEIF E0

1zizieie 01 Incamplzta 0,00 &
IR B
WE E
mE E
o=

. Beroess permitido eliminar transacciones en ests estado. | E

Jos /o7 o3} =
l02/07/17] ol
B0 oo 140 o0

77inf’nT  AF

EREERE
EEEBRE
EREEN 4.116.500,00 F

‘P [N | ni nnnilll
60:11:35
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podemos ver que una imagen si esta, pero ocurre es que se trata de un Gif
transparente.

O sea, cuando la condicion de la Accién InGrid impide que el usuario la
aplique, como la columna tiene que mostrarse de todos modos por los otros
casos en que la condicién lo habilita y para no mostrar la imagen, la solucion
compatible con GeneXus (que en caso de invisibilizar la imagen genera
problemas), es cambiar la imagen y poner la ActionDisable.gif.

Por lo tanto esta imagen transparente no deberian tocarla salvo para
ajustar su tamafo al resto de las imagenes que usen en la columna donde la
vayan a poner, para mantener fijo el ancho de la misma (este ancho se
autoajusta al contenido).

Login V6 00:12:50

Estas imagenes no son usadas por el Pattern, simplemente el Login
existe como valor por defecto y lo pueden manipular.
Esta carpeta contiene:

Faldars x I'I.I_*mlc = Size | Type
= (3) images _:,I | background.ipg 29K8  JFEG Image
= e 1 coprright. gf LKB EIF Image
i actiors %] copyright. prg 2LEE  PNEImage
o =] mystem.gF 1LER  GIF Innge
bkt =
j e %] =ystam,prig 12KB  PHGImags
[+ [ fonter
5 arid
E |2 header
I login
= 3 sustem
= ) eahs : !
=L | 60:12:56

El Background asociado a lo que seria el disefio grafico del Login:

Y T ——— 5 i %

B bl Edi Yew Obiess lnsot pdvarced BiW Toos Enowkdos Manomer Seindow  Hep =& ]

(B ¥ 2R G| [(Bae\OHBBRaEdD s sEAB

|EERsh v &E | @5 |[Losen o[t =] |[ B Ergten IR

|[ecdona S A Ele rug s s @e 60:13:19
B

|BUsrCod

(B spPewlng

[%] = Confiem | [x]

Error Viewrer: Eriiowerl

] =

%] web Form [ Rules [5= Everts [ condtions [# Hp [E Document=tion
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y que va adentro de este marco. En este sitio le pintamos de color bordeau la
parte externa, pero no es lo que viene por defecto.

Después tenemos la imagen que representa al sistema y otra que
representa al copyright como vimos en la figura 50:55:59.

Vamos a ver que podemos manejar las extensiones de estos archivos,
por defecto creo que esta con .gif y vamos a ver donde se puede cambiar esto.

System V6 00:13:56

La carpeta System esta, pero vacia:

®

Faldars
= [ Tyimages =]
F ) abouk
(51 actions
(71 buttans
=) data
[+ =1 Fober
3 arid
E ) header
= login
=2

= 0 60:13:52

reservada para que ustedes puedan almacenar las imagenes propias del
sistema que van a desarrollar tal como vimos al explicar la entrada System
Images Folder de los PXToolsParameters, en V 5 | 01:32:20.

Tabs V6 00:14:12

En la figura siguiente podemos ver que el juego de imagenes de Tabs:

Faldars =  [leme= = | Sice | Type
= & images wl (8] back-slocted.oF LEB  GF noge
H B about .:,\ back-ureekected. gif LKE GIF Image
£ actions |_‘_] First-selacked gFf LEE  EIF Tnage
B %] firsk-unsed ected gif LER  GIF Tmoge
) data [*] st-seiected.gif LKE CIF Image
[# £ Foater | %] lmst-ureslected. g LEE =IF Image
B arid :‘JL selected-urselecke d. gif LKB GEIF Image
= £ headar .!J unsekectedt-selecke d. aof LEE  GF Image
) lagin ™| unsekctedunselected gr [% LEE EF Image
=01 svstem
= | 60:14:12

es numeroso y para entenderlo vamos a ver un ejemplo de ventana de Tab:

a de G icaip n— LOCH ario: PRO

Visualizar Transaccién Contabilidad Presupuestal Estatal

< Trabajar con Transaccion de CPE {cabezal)

echa 08/10/07 Tipo: AL homero Comprab. 1 Tipa Tre 9310

ProYaacar: gaol

fia Gen oral Mo vimientos Auditoria Trns. Asoc.
— Estadn - Aprdbar

Moreds Cpotizaddn 0,0000000

Total 0,80 60: 1 4l30

PXTOt;L?
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en la que estamos marcando las distintas imagenes involucradas.

Ven que en este caso hay varias imagenes en juego:

Comienzo de lengleta de Tab seleccionado j

Combinacion de Tab anterior seleccionado con Tab siguiente no

seleccionado E

Combinacion de Tab anterior no seleccionado con Tab siguiente no

seleccionado HE y

Fin de lengueta de Tab no seleccionado EI .

En la figura 60:14:12, por el nombre de las imagenes vemos que esta el

juego completo:

First-selected, comienzo de lengueta de Tab seleccionado,

First-unselected, comienzo de lengueta de Tab no seleccionado,
Last-selected, fin de lengleta de Tab seleccionado,
Last-unselected, fin de lengleta de Tab no seleccionado,
Selected-unselected, combinaciéon de Tab anterior seleccionado
con Tab siguiente no seleccionado,
Unselected-selected, combinacion de Tab anterior no

seleccionado con Tab siguiente seleccionado,

Unselected-unselected, combinacion de Tab anterior no
seleccionado con Tab siguiente no seleccionado.
Después tenemos los Backgrounds con las imagenes que van detras del

texto del nombre de la lengueta:

Back-selected, para la lengleta de Tab seleccionado y
Back-unselected, para la lengleta de Tab no seleccionado.
Al igual que el Background del boton, se trata de un segmento vertical

de un pixcel.

Después veremos que todo esto también esta parametrizado en el

sistema y lo podemos manipular un poco.

Tree

Por ultimo la carpeta Tree para el TreeView:

]

Falders
= Ty images :_.J
[£ =3 shoot
220 actions
) buttons
= data
[# |53 Fooker
£ arid
E 2 headar
= login
1 vstem
(51 abs
_"?‘ free

que lo que tiene basicamente son las imagenes de los nodos:

MNem= =

V6 00:15:56

Sice | Typr

E bulet_doseapa
.L: bulet_cpenpg
| conkral_clese jpg
| mmeral_anen o

LEB  JFEG Imags
LEE JFEG Image
LKE  IFEG linage

LKB  JFEG Image

60:15:56

Correspondientes a nodo no seleccionado ' (bullet_close)y
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A nodo seleccionado = (bullet_open) y el

Control de nodo cerrado # (control_close) y

De nodo abierto =l (control_open).

Es posible que mas adelante agreguemos algunas imagenes mas para
distinguir, por ejemplo los nodos “hojas”, o los nodos que tienen “padre” de los
nodos “raiz”, pero por ahora son éstas las que tenemos.

Ocurre que al TreeView lo hicimos lo mas parecido al TreeView del
Folders de GeneXus, donde todas son carpetitas, abiertas o cerradas,
seleccionadas o no (lado izquierdo de la figura anterior).

Diseino Grafico - Login V6 00:16:50

Ahora veremos como manipular algunos objetos, en particular el Login.

Todo lo que vamos a ver esta en la Folder PXPersonalized que vimos en
V 500:27:24, justamente porque se trata de funciones adaptables por ustedes
a los requerimientos del sistema en el que trabajen.

Como explicamos en V 5 | 00:45:216, alli se encuentra la carpeta
PXTools_System, en cuyo contenido:

® Generus - [PEPatternsSy s tenl | Mdfieac

A fl= Edi Yiew Ohist Insert  Sdvanced E.lH Tools  Enowkedze Manaosr  Wincow  Help

FHF LR R BES W (e ODORER0B0 S0 E

J SR s =T | iy | R 2 _|| &y Froowpe = | 03 Polotipo Java j” BB 5 panih [dalaul|
Il Al =& |r rud | sml=e == ge
553 PtPersondiz=d : PitPersandin=d || [z [ Desmription [Type = |
i+ 20 PeTook_Cantest ¢ PETods_ Contend: £ Dtipol] | Dewueho Peth de Aplics.,.  Procedurs
i) PETook_Mast=Pages : PRPatternsMask=rPages EF'DEIHI:\DL Devaeko Jawascripk de ... Procedurs
i (] PRTaok_Securicy @ PETools_ Securnity ﬁHma Homea Wil Panz|
_...-' F¥Took_Swstem : PEPatternsSysten %LDQI’I Lagin % wrek Panel
P PRTonk_Themes @ FiTools_ Themes i i
= 1) FiTaok : Genera PXPattermns Chiscts 60 . 1 7 . 2 3

esta el Web Panel Login, que si lo abrimos:

® GCeneXus - [Web Panel - Login : Login] | 2 Mudlivac LR |
’&Eb Edi Yew Objest Insett fdvorced  Buld Tools  Enowledoe Menager  Window  Help
|am|.| § e BaS W fEwe . ORBEcEm =0 EB
' |E§h|l&¥|® my @ E || Fooe @[ O Fuioipo s o] | [ 13 5 pnis (cetzu v =
[[¥erdona A AR ruG|EEeEEssE @e
[=
User |gisrcod

Passward: |Ed=rPzwlng

| = Confimmar |

Error Wiewer: Ertviswerl

60:17:28
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y vamos a los Eventos:

® GenerXus - [Web Panel - Login : Login] | @ Mdfeae
':EEL: Edic  Yiew Ofjectt Inset Advanced  Build  Tools  Enowledos Monager Wincdow  Help

Ak # 4R S W ((EHece\OBBR0BN &
|EE R Eﬂ?l&[ﬁ' & O “QlPrnlulype =l G Puototipo Java j||[]§panich
Il A FJlE|r rug|ssesels ===
Ewent: |h:|crud] j
Event svart
thllogin.Background FiTool=Per=m=te=r=.Imnage=Path +|LoginTnegell=m=. Backgcound

elnagelane = FiToolsPersnetsrs, JnageskFath +| Loginlnegell=ne, Ipaten
ingivaten, Hitoap = LoadBltnep (¢ Indgelane)

elnageNane FiTopl=Poremeters, InagesPath +| LoginInogelome, Coprright
inoCopsyright - Birnsp LoadEiCnEp q.n‘.mage]]ame)l
ellsrPening. [afazsward = L

EndEvent ¢/ dtart 60 i 1 729

basicamente si se fijan, el Event Start del Login esta referenciando a unos
Dominios Enumerados LoginlmagesName que es lo que les quiero mostrar
cdmo pueden manipular.

LoginimageNames V6 00:17:29

Obviamente esto no quita que todo lo relativo al disefio grafico lo pueden
hacer todo de nuevo desde cero, entonces tomen esto s6lo como un ejemplo.

Como estamos en Prototipo hacemos Menu superior Tools -> List
Attributes/Domains, seleccionamos LoginlmagesName y vemos el Enumerado:

® i e £l T ==

& T Edb Yew Obiet Inset Advarced Bl Toos Bnowedoe Menoger incon  Hep =2 |

Rl F IR A RSN | Hac\ARRaEM s SOD

|EiE S ow | G| @2 [ roowe 7] |[§ Pooipolae 7o | [T S parich et ¥ S e

IT Al EIElr rug |t sl == | g=

Loginimagahlma - Cl258] =
Domain LoginlmageMam e =]

Mame

Des cription
{n)

Trae

Cross Reference o

N web Panslc =]
Name D escription In
Login ogir Eve

Control Info o
Mame

ar=Color
Backcalar

aprions

'R:E.--I-. ¥ o login backyeoumd. Jpg
Syscent login /SYSTen. phy
' Copyright 1ogin/copyrigat peg
Propertics El
Nanmme ¥alue
Enurn valua s Name Description ¥Walue

I"rg ||r||"'rg'-||r| logirvbackgroundang

[t o ik [E T 7 e B L 60118205

que tiene tres valores: “Background”, “System” y “Copyright”, que representan
las tres imagenes que juegan en este Web Panel como vimos en V 6 | 00:12:50
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y que apuntan a sus correspondientes archivos en la carpeta “login” de la figura

60:12:56.

Si necesitan cambiar el tipo de imagen y su extension, simplemente
cambiando estos valores del Enumerado el sistema va a reconocer las nuevas
imagenes y no tienen que modificar el Web Panel de Login.

Ahora, si quieren redisenarlo ya es otro tema, pero la idea es tratar de
que puedan comenzar el desarrollo sin complicarse con estas cosas menores.

Diseno Grafico-otros Dominios Enumerados

V6 00:18:52

Hay otros Dominios Enumerados que fueron creados por las mismas

razones que acabamos de exponer.

TablmageNames

V6 00:18:57

Las imagenes relativas a las pantallas de Tabs que acabamos de ver
también tiene un Dominio Enumerado TablmageNames:

Control Info
Nanne

ForsiColor

walue
wrind ow Text
BackCalor Wind ow Backaround
—ombo Box
Valuas

tabs/Eirst-=zelect

cabz/malacted-wns,

tab=/anselected s

=d_yif

mlected. gif

=lected.gif

60:19:11

que tiene basicamente los valores que vimos en V 6 | 00:14:12 a los que se
agregan las imagenes de “Next” y “Previous” que no vimos entonces.

Estas imagenes son usadas en las pantallas de Tabs cuando el ancho
del area no permite desplegar todas las lenguetas simultdneamente, sea
porque son muchas, sea porque los textos de sus nombres son muy largos.

Para estos casos fue necesario implementar una tabulacion horizontal
de estas lengletas para que el usuario pudiera acceder a las que no entraron
en la pantalla, como se muestra en el siguiente ejemplo tomado de un sistema
de Recursos Humanos que hemos visto anteriormente:

GLMsuit

Sucursal: Demo Presupuestos

Menus =
Tahlas
Empleados >

Informacion de Empleados
| 'Lagajo 11.12F7 ACOSTA, JOBE FEDERILCGO
| Sesm Masculino Fecha Macimiento 29/03/1972
Ligquidaciones >
Listados

| ~ Datos Generales i Aplitudes I Famiiliares | tos

Ganancias

E MNacionalidzd RGENTINA Documento DoMWL CoULL, 20-2,2994.0895-7

\ceptos Fijos

Fecha: Segunda Quincena de Octubra ds 2007 Operador G

I Hisbasria Clinica I Parte Diario l Presentizime

Planta Funcional

Capacitacion

Evaluadidn

Damiz lio ASCOMAPE M 40 P Dpto, TE
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En este caso se estan mostrando los primeros siete Tabs (esta cantidad
es configurable en el sistema), seguidos del botén de “Next” (recuadro), cuya
imagen “next.gif’ es la que muestra la figura 60:19:11. Los Tabs que se ven
debajo de estos siete, no son de la ventana de Tabs sino de la Transaccion que
se esta mostrando en la lengleta “Datos Generales”.

En todo caso deben tener cuidado al configurar la cantidad de Tabs que
van a mostrar simultaneamente, pues que éstos quepan en el ancho depende
también del largo de los textos con los nombres de las lengletas. Por ahora el
sistema no puede detectar automaticamente el exceso y va a generar un scroll
horizontal local al area de Tabs.

Se trata de dos botones, porque al tabular la muestra hacia la derecha
presionando el botdn “Next” para ver los siguientes siete Tabs:

.
GLMsuit
-
Sucursal: Demo Presupuestos Fechaz Sagunda Quincana de Cotubre de 2007 Operad e GLM
Menus = | Informacion de Empleados
Tahlas | Lagajo 11.127 ACOSTA, JOSE FEDERICO
Empleados > | Sewp Iasculino Fecha Macimianto 20/03,/1072 ]
Liquidaciones > | Nacionalided ARGENTINA Documsnto DuRGL ©UDL, 20-2.25594.085-7
Listados | iy
—
Ganancias | < Parte Nuveddde!i Yacaciomes | Liguidaciones | Embargos | Prestamas ¥ Anticipes | Juicios | Ewaluaciones
Planta Funcianal |
Afio |2 Mes |0 [} et 120

Capacitacion

iiTadin | Tipa de Liquidacian | 4 -EIRM AL - @ 60:21:19

aparece a su izquierda el botén “Previous” (recuadro) , cuya imagen
“previous.gif’ es la que muestra la figura 60:19:11 y hace la tabulacién inversa
permitiendo volver atras.

TreelmageNames V6 00:21:39

Para el TreeView también hay un Dominio Enumerado:

control Info o
Manne Value

orz_olor whindaw Text
Backcolor window Backegroun d
CtiType Camba Box
Opnions Talues

PComEEaLOpan inage = /TYea ooneral_op sk Py

‘EullotOpon’ images/treesbulles opan. JpE

'Bulletllcoss inagar/treasbullaes_clasa.jpg

60:21:49

para representar las cuatro imagenes, de modo que no sea necesario meterse
en el Web Panel para cambiar las referencias a estas imagenes sino que
alcanza con hacerlo s6lo dentro del Enumerado TreelmageNames.

Page V6 00:22:06

El Page en esta version todavia esta separado del Dominio Enumerado
PXToolsParameters, tal como venia en la version original del Pattern WorkWith
de Artech, pero creo que para la préxima lo vamos a incluir alli.

Actualmente este Dominio Enumerado:
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Control Info =]
Name Waluc i
FarsColor MWindow Text

BackColar Mindow Backoround

CtdTypa Comba Box

Options Valuz=

'Rt 0

ly 60:22:37

la unica propiedad que tiene es el “Rows” que viene pre cargada con el valor 50
que indica el numero maximo de registros que se van a mostrar en cada pagina
de la Grilla.

Diseno Grafico - Tema V6 00:23:00

Comenzamos ahora el analisis del Tema GeneXus PXTools_Themes:

@ Genedus - [PXTools_ Thenes] | 2| Mudfivac -8 X
o File Edic Wew Objett Inset fdvonced  Build Tools Enowkedoe Menager Sindow  Help

Bk # 40 % e E [HBaeesORESoBO DB

7 PETaok_Sscurizy | PHTods_ Seourity
0 P¥Took_System : PRPatternsSysten
7 PETaok_Themes : FiToaks Themes

JIE] BElth 7| Ly | & Jl & Fiololipe  » ||| (0 Fuototipo Java jll B 5 panich [delaul] v
|| =11 j::,|u Fouod |t :E:El:_?E =
=4 FtPersonsl=d : PiPersonsliz=d || [ mizre | Desption | ropa = [ Modre
i L) PRTook Contest : PrTools Conbest EIr ok PiTonks Theme 2007-1
1) P¥Took_MasterPages ; PP atterns™ashb=Pages é

60:23:11

Hemos preferido implementar todo el disefio grafico referido en las

PXTools en un solo Tema, que si abrimos con el editor:

P CX Theme Editor |2

I Fle  wview There Bropsiy  Opbons  wincow  Help

1=
[ PrTaok |

Mudfivac

EEW

= kP Pl ool
H- L3 Dassas

s-[g
i [ab] AEELBTIIE

138 BlobiConlertiibts

i[5 Resdarlpbiibues
4 [abl SipniFicartatinbute
#ah] Unchlinediit iule

Q Emoitiamer

Farmn

{1 Froch loiaGrd

E}g Giid
Huperini
{ BHEY Irege

{OR LD Messages
¢ mHY Tabe
i Bl TeslBlock

B2 HTHLM edes

60:23:47

==

Tp
Wbty

El Classihcabon
Dizplay
Lizt Stylz-{ mage
Lict- Style-Posiion
Lizt Style-Type
“Whike-Space

El Extenasions
-MozBok-Sizieg

|El GenerusAbtribule Control Propedes
BackCokr
Bachoround

Bl BordeiColor
BorderShi:
Border/icth

Bl Fart
Fone Calar
Height
Imerdode
‘width

‘B Mouse and Keyboard
Curzer

Bl Text
LetberGpacing
TeotHlicn
Teat-Indent
Teek-Trarsfanmn
Werlicaldlion
whondsSpacing

1 wFFFFFF
[] up304D3
inzct
Tpu

narmal marmal 10pt Verdana, Anal

33333
22px

auln

Clases relacionadas con el Area de Datos

V6

00:23:47

Este analisis puede resultar un poco tedioso, pero es necesario hacerlo.
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Para poder hacer algun cambio en el disefio grafico que viene por
defecto, se debe saber para qué sirve cada Clase.

Vamos a tratar de diferenciar aquellas Clases que son requeridas por las
PXTools de aquellas que estan definidas por defecto para que ustedes las
puedan aplicar y definir después conforme al disefio que deseen.

Comencemos con la Clase del nodo Attributes, que es la que aplicaria
por defecto en todos los Atributos y Variables que definan en la pantalla. Esto
es asi porque esta Clase es la que esta declarada por defecto, tal como lo

indica la flechita azul encima del nodo: '.

La Clase por defecto puede ser cambiada haciendo botén derecho sobre
otro nodo (por ejemplo GridAttribute) y “Set as GeneXus Default’. Entonces la
flechita azul quedaria sobre este nuevo nodo en lugar del actual y de alli en
adelante, cuando apliquemos el Pattern, la Clase por defecto que va a estar
asociada sera GridAttribute.

Es poco comun que se cambie una Clase por defecto pero esta la
posibilidad. Tuvimos un caso de un cliente que queria que todas las variables o
los atributos que estaban ReadOnly, tuvieran un recuadro, la caja que se
muestra en Windows cuando se da esta condicion y en ese caso en lugar del
tradicional nodo Attribute, se pasé al BoxAttribute (cuarto nodo subordinado)
como Clase por defecto.

Cuando definimos una nueva Clase (botdn derecho sobre el nodo
Attribute y New Class) el sistema agrega el nodo “NewClass” (para este
ejemplo le cambiamos el nombre a “Prueba”) y vamos a ver que el Tema por
defecto va a crear un monton de Clases asociadas, “hijas” de esa Clase:

9 GX Thenne Editor |2 Midions —
i Bl Wiew Trems Propstty  Opbiore  window  Help
&M
PiToals” |
= i,f"‘ PT caols y J. |
=] '. Oagzas -
EI - Bibriba b= |3|:|
: o) [ AtsutTilk Wil
51 b ElchCenleribtinbd= Bl Classific-abon
Elcblnputbiiitets LEl.lspslayh
31-[sb] Emetibibit= it Syl mage
4l CheckBazx L_tﬂ-SI_I.IlEP-:rnhu:-r.
-] Erocibibet= List Sty Type
4 [it] Gridd izt w/hile-Epace
w3t |nuizbled frbule El Estensions.
i -k ceBor-Sizig

4 [ab] Labelstinbue
_.':l‘.l' bl ermcd il bute

B GenewusAttribut e Control Propesbes

i) b Moticea ettt :*trﬂhd [ HFFFFFF
BH i | Hu'nm:ﬁ.tlnthE Boh o
&l B orderCokoi [ HD3AD4D3
= - Ebbl:nnl:rtpn_:ha EInrd:rSI:.J: insch
: [E R zadonhd IbConienFrebs B ordaruficth Tpw ;
i [aH BkblnpiPrebs Bl Fort nommal normal 10p: Yerdana, el
FaneColar [ REREEEE
?J HadEllnn :-Iiﬂl;j 22:1"
i [ab] Aesdoriwitibots Hokiocs 3ulg
- [abl rivsd e

jj- Sioniiartttibute
4 [l Lnderine dftrioute
51 3kl wamirgstinbute

Bl Moute and Keyboad
Cirzoe

|+| I:! Buttza El Text :
g Erofieme I_-rﬁlb-'-;ls.l:'mrﬂ
: FI:IITrl atdlion
=B Fre=tiukGrid TestIndent
Lo Gnid T eet-Trawfam
| Huperin: ‘u"nrllnul-.-‘-\d@
Bl 60:26:38 | esssuin
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Entonces, nosotros generamos la Clase “Prueba” y GeneXus nos puso
otras Clases relacionadas y la mas importante es ésta que se llama
“‘ReadonlyPrueba”. Cuando a una variable o a un atributo le pongamos la

propiedad Enable, ReadOnly o NoAccept en las Reglas, GeneXus

automaticamente va a utilizar esta Clase que tiene como nombre “Readonly” y
el nombre de la Clase declarada en principio, en este caso “Prueba”. Esta
como “hija” pero podria estar en otro lado que él la va a buscar con ese

nombre.

Las otras Clases “hijas” las crea, creo que a partir de la version 9.0,
porque podriamos definir un atributo de tipo Blob que tiene toda una estética
visual para la cual asocia estas clases. Nosotros nunca las hemos usado, es
mas, por lo general estas clases las borramos para no hacer mas pesado

todavia el Tema.

Todo esto termina siendo informacion que va almacenada en un archivo
css y cuanto menos informacion haya, mejor. Las dejamos si en la Clase
Attribute (segundo y tercer nodo subordinado) porque si en alguin momento
alguien define un Atributo de tipo Blob es necesario que estén las clases, pero
en todas las demas las eliminamos.

Pasemos a describir las Clases mas importantes debajo de este nodo

Attributes, comenzando por la CheckBox:

-0 Dlassas
e Aib
Pl R AtcupTiilke
i &bl BlchConteritinbute
P Elcblnputttitebs
| 5[ Eowbkibt=
i H
Holh —|zt] Rdail orlpChiez kBox
{ [ Eroentiibs
o afab] Griddibiule
i B Invisbled rbute
i bl Labelatinbut=
POH W emziit bube
| 2] Hetice sl stibibule
ol [aB] HumerizAkinbute
i &bl AadoBulton
i [ab Aazdorinbtitobs

List-Skpled mags
L iet-Stule P osition
LigtStvle-Tvps
Whilz-Space
El Estensions
-kl e Buow-Sizirg
Bl GenerusAttribut e Control Propesbes
B ackCalor
Bachgound
Bl B ordeCokor
B orderShd e
B ordefsfickh
Bl Fork
ForeColar
Heigit
Imebdode
Wik

[] HD3DaDa

noimal normal 10p: Yesdana. Ancl
| EEkEccEE]

2epe

- 60:27:38

* Edil corbro
bepe,
atkributafvariable

* Comnbobo
conkral Spe.

I'.-':]l.e i ﬂ

#* fadio bukton
cantral bype,

® yalue 1
C Yalue °

El Pattern, por defecto, siempre que tenga que mostrar una CheckBox le
va a asociar esta Clase CheckBox. Esto es porque normalmente, cuando
definimos una Clase de tipo Atributo comun, el atributo en modo de edicion:

- Clagzag
RE g it
P n k] mESGETiE
51-ob] BlohConterttibote
: ElcbInpubiuibuds
{ 1[5k] Boettibte
i El[ab] CheckBax
[zt FeadonlpChies kBox
E o) k] Emoetiibts
i kbl Griddibiute
R Invisbled nbute
a1[ab] Labelbtinbits
f b bl Memztit bute
o E ] Motiedl slibiule
i) [ab] W umnerizAtnbuge
3 A adicBluilon
! A ezdarlybibits

List-Skpled mags
L iet-Stule P osition
LigtStvle-Tvps
Whilz-Space
El Estensions
-kl e Buow-Sizirg
Bl GenerusAttribut e Control Propesbes
B ackCalor
Bachgound
Bl B ordeCokor
B orderShd e
B ordefsfickh

Bl Fork

ForeColar
Heimt
Imebdode
Wik

[ | 4FFFFFF

[ ] #Dp3DaAD2

inset

Tpx

normal normal 10pt Yerdana, Anal
B 1333333

22px

i 60:28:05

* Edit cordro
kg

dttribute AManzkle

*

o b b
conkral ype.

|',-al'.|:- 1 {8

® Hadio Buton

contrnl bipa.

& Walue 4

O Walue 2

tiene todo el tema de un recuadro, el Border, declarado en las propiedades
BorderWidth y BorderStyle que es lo que le da la estética de cajita de texto
(recuadro rojo) y en los CheckBox, este recuadro no queremos que se vea.
Solo mostramos la cajita de CheckBox con el texto a la derecha.
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Lo mismo ocurre con la RadioButton:

E- £ Uareas List-Gtylzd mape
B[ Ak List-Style-Pasition
LI EE AksuTils List Stvle-Typs
i @bl EBlobCont=ribtinbits wkite-Spae
i [H Blcbinpuitkibots El Extensiona
{ 1fab] Bt -HczBox-Sizig
i 21kt CheckBaz El GenesurAttributc Control Propertics
--[z8] A=ad oalpChes kBox B ackCokr
P Gl fab] Erocstiibete B achgound
o Efl Giddibiute Bl B orderColor [] Hoapaps
¢ A1 R Invisbled irbule B ordsrShd e g
i 3 E Lahelstiibue B ordafficth 1pu
¢l [kl Wemztil bute \Bl Fart
i EfH Hetiee sl s bl FaneCalar W
i Al feb] MumeicAdmbue Height 22
3" Irnetdode aulo
i i [ Aesdoriwbibte ‘widhr

moimal nermal 1T0p: Verdana, Al

60:28:18

= Edit cortre
Erpm

attribute Manzblz

® Combobozx
cankral bepe,

|\f’.:||'_-e 1=

® Fadio busen
contral bpe.

& walue 1

©ale 2

que el Pattern resuelve con esta misma logica, que hace que cuando ponemos
en la pantalla una RadioButton, automaticamente le va a asociar esta Clase

RadioButton al definir el control de edicion.

O sea que estas clases son las que se van a aplicar por defecto: La
Attribute, CheckBox o RadioButton para la mayoria de los campos que

nosotros definamos en pantalla.

Después tenemos algunas otras que son conceptos, como por ejemplo,

la ErrorAttribute y la InvisibleAttribute:

H- 03 Oaeasz
i Bl Al
Pon k] AkSubTilke
3_| BlohContentatinb o=
Elchlnpuiuniboks
i El[ab] Boxdibbe
H CheckBax
-~ |=b] AesdorlpCheskBax
| @ Ercpmeess |
H -|=b] FesdolpErottink =
4l GridAthicube

i
I lut| Feadolpirdzbledirbute
i Hb{ak] Labeldtinbos

* W emaditr bute
Htice sl =t it

f R Humerizadibee
IS EEN | F acicElulion

[t| RezadolpA adicSuitan

60:28:59

Al verla me doy cuenta que a la MemoAttribute (puntero), olvidé
mencionarla entre las Clases que asocia automaticamente el Pattern. Si
definimos un campo de tipo LongVarChar en el sistema, el Pattern le va a

asociar esta Clase MemoAttribute:

5] Boebkibte Lisk Sty mae

Rl CheckBaz L_lﬂ-Styb-thon

: - [at] FesdonlpCheckBax LM:SU‘E".'-'DG

2 G Erosthibets white-Epace

| ] ResdmhEratiihie |5 Entensions

4 [a] Grdtihioute HczBox Sizing .

3-ab] I rwizhled trbute B GenexusAttribul e Control Propesbes

: Read mlvinvisblsirbule “*tmﬂfd ] HFFFFFF
i].[5b] Labelttiibut achgeun

ﬁ Mam.gm:hu:, Bl B ordeiColorn [] 4p3nans
a8l Fesdonlph emcdirbule E“d:rsuﬂ Inset

) GE] M arizaatl eédticutes B orcarwicth T

T Humsicallibe 1B Fort

_'| AadioSuitan Folethr W
{ L ResdonlA adeBulian Hegt

- [3B] Rasdoriwshiibb ke aulo

510l Sicrfizantatnbute it

Pagina 18 de 65

moimal nermal 1T0p: Verdana, Al

60:29:30

= Edit cortre
Erpm

attributeMarabla

* Ceormbobos
cankral mpe,

= Radie Susen
cantral wpe.

| & Yalue 1

" Walue 2



L

PunvTtoEXE

v( onsultores

Esto nos va a permitir estandarizar el alto de los campos Memo.

Los Memo por defecto, si los ponemos sin mas en pantalla, GeneXus va
a generar automaticamente un cierto tamafio de campo. Ahora con esta Clase
podemos usar la propiedad Height (puntero en la figura anterior) y establecer
un alto y también un ancho estandar para los campos de tipo Memo.

Volviendo a las clases que son conceptos, ademas de la ErrorAttribute y
la InvisibleAttribute, tenemos la LabelAttribute, la NoticeableAttribute, la
NumericAttribute, la SignificantAttribute, la UnderlinedAttribute y la
WarningAttribute:

H-C71 Oazmasz
E - L=
i 4] [ab] AbEubTill:
#1-E] BlohConteriatinhut=
i Elchlnputiibobe
i b Bowbiibbe
4 [abl ChechBoz

S Y —
i [abl Fead olvEronatiibute

-] Grdditibule

-1 [sb[ TnvileA rbule

- [zb] Aeadmlplnvizbl=dirbuie

-| - [Labelteinbute |

A ead ml}lLahElﬁ.tlnthE

[abl B ead oeleM atic eaclsditt oube

Gl huectte |

i [l MotesableMmEnGue
--[z8] A eadonlpH umericAtinbute

s Undelnedtlumencitibuts

1 [ab] A asisBullan

i Raad oA acicBuian

LG Aesdnrly bbb

-1 [t SimnizareAtinbute

--[ab] Fmad olpSionFicantstinbute

i| | Uresine et |

- [=b] Fead |:r||}l|J nodeilinedd it bule

oq e 50:00:53|

son todos conceptos que ustedes pueden manipular para adecuar su disefo a
las especificaciones graficas del sistema a desarrollar. Nosotros las tuvimos
que ir haciendo para distintos proyectos y las fuimos dejando porque
entendimos que podrian sernos utiles en otros casos similares.

El proceso de creacion de Clases es bastante tedioso y esta bueno que
ya estén creadas y podamos referenciarlas aunque luego debamos ajustar el
disefio.

Todas representan conceptos, por ejemplo la ErrorAttribute:

i Claezas Drizplay
Ei-Nt"‘:"-ive List Styled mage ) Bl tarie s
P o[ AksubTilk Lzt StylePasition
P FH{a] BlchContristib b= List-Styl=-Typs — —
i [sb] Blchinpuentitoks white-3pace |Mtr|tm1:ef\'ur|dhle
% [ab] Bowtbitte B Eatensiona o
4l (3] ChechBax b e B Sizig Sk
SR | E ot libei= Bl GenciusAttribul c Contral Properbes:
i [ub] ResdopErceatiibts B ackLakr [ HFFFFFF
bl Griddihibute E achgound I'anm-e 1=
‘b Inistlgs trbute & E wderColai [] 4pinaps o Fudis Bl
-[aH] Aead mlplnvizhled bbule BorderShde inazt P
- b Labelatirbute E ordariwickh i
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cuando se aplica, el atributo va a tener declarado el ForeColor en Rojo.
La InvisibleAttribute es una Clase que deja invisible al atributo:

71 Darzaz

JE—

B-& L ist-Stylzd ma o Edit contra -
| B ttibie Li;t-szler:'con Eope.
Do IR AsbTile L ist Stole-Type
#1fab] BlohContertAtinbute \w/hite-Spaca
i [kl Blcblnpusttiibbs SE T RS
51 [3h] Emebtibite “HozEokSizing * fc;::_?_o *
4 (] ChechBox £l GenewusAttribul s Control Properbes ep=.
=1-G8] Ercebbiibet= B ek Cakor [] HFFFFFF
; ReadonlyEnTrshibube jies
51 B Gl B 8 cedrokar [] HD3DaD3 e Radie :
Lnviehalet vl HorderSd e inset contral
'i B orderw/icth T brpe
Labeltinbute B Bl Fort noimal normal T0p Yerdana, Anal
i -[ah] Resdmllabelétibute FoieColor [ R
i HlemoAll bute Height 2
C 2B HoicesH st I riehdods Tia : : e S
FeadoalyH iz sl ute \width 60 : 30 26 “Attibute’ are asziznzd

Vamos a ver que en algun caso se requiere que el atributo esté en
pantalla pero esté invisible. Esto no es lo mismo que la propiedad “.Visible”,
tiene alguna diferencia que ahora les voy a comentar, pero para no perder el
hilo de la exposicion primero vamos a terminar de ver este tema.

La LabelAttribute es para definir tipicamente variables ReadOnly que se
conceptualizan como “Label”:

Drizplay
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LSyl Position krpe,
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entonces se aplica la misma clase que se usa como Label de las variables.
La NoticeableAttribute es una Clase que pone al atributo en “negrita”

(21 B Eroettibats . L izt SkukA mage & Edit cortrol typs.
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simplemente para remarcar o reforzar alguna informacion.
Algo similar ocurre con la Clase SignificantAttribute, con la variante que

aqui juegan los colores, que ustedes tendran que armonizar con los colores del

resto de la pantalla segun las especificaciones del disefio grafico que se haya

definido para la aplicacion:
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y la usamos cuando hay algo muy particular que hay que remarcar.
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La UnderlinedAttribute:
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para subrayar el valor del atributo.
Y la WarningAttribute que también declara el ForeColor en Rojo:
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pero no en “negrita”, a diferencia con la ErrorAttribute que si lo declara.

Son todos conceptos que ustedes los pueden usar o no, incluso las
pueden borrar porque no las va a usar el Pattern ni se van a usar en el sistema
a no ser que ustedes explicitamente indiquen que “tal” atributo lo quieren con
“cual” clase de estas.

Las que si son requeridas son:

La que declaren como Clase por defecto para todos los Atributos o

Variables que definan en la pantalla (originalmente la Clase Attribute),

La CheckBox,

La Memo,
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La RadioButton y
La GridAttribute, que es la Clase que se aplica por defecto a todos los
Atributos que estan dentro de la Grilla:
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i e el R R

y dentro de la GridAttribure también se crearon conceptos (recuadro) que
pueden usar o no, que tampoco aplica el Pattern por defecto y constituyen
Clases para aplicar colores en la Font de los atributos. Son los colores mas
convencionales (el nombre de cada Clase los indica) que podriamos estar
usando para marcar diferencias en una Grilla.

Se trata de las Clases:

GridAttributeForeCyan
GridAttributeForeBlue GridAttributeForeGreen
GridAttributeForeBrown GridAttributeForeRed

Lo hacemos asi porque en vez de aplicar hardcode (con el RGB o la
Regla Color) en el Web Panel, es recomendable usar una Clase de GeneXus
que nos permita corregir facilmente los colores que se aplican sin tener que
cambiar el programa.

Bien, hasta aqui hemos recorrido todas las Clases relativas a Atributos
principales y pasamos a las relativas a los Botones.

La Clase Button es bastante sencilla, tenemos sélo dos Clases
subordinadas:

la ActionButtons y la BigButtons que son las que utiliza el Pattern, la
SpecialButtons ya viene por defecto.
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El objetivo de que haya dos Clases (que en realidad no se cumple muy
bien) era usar la ActionButton para cuando teniamos un Texto muy chico en el

botdn:
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y cuando teniamos un Texto muy grande usar la BigButton.
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Si se fijan en la imagen del botdn (recuadro) en la figura 60:33:40, veran
que los margenes derecho e izquierdo del Texto (Button) son mayores que en
la figura 60:33:46, precisamente porque se espera un Texto mas grande.

Esto lo determina el Pattern automaticamente dependiendo de la
cantidad de caracteres del Texto de cada boton.

Debajo tenemos la Clase ErrorViewer que tiene un solo nodo y es el que
viene por defecto para que la adapten porque el Pattern no la utiliza:

T
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Lo mismo ocurre con la Clase Form y FreeStyleGrid que estan debajo
porque tampoco el Pattern las utiliza en ningun caso.
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Si utiliza la clase Grid que es la que aplica por defecto:
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y tiene el color que vemos normalmente en los titulos y las lineas de las Grillas.
La Clase subordinada “Tree” es la que debemos asociar cuando se
utiliza el TreeView:
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y lo mas importante que tiene es la propiedad de invisibilidad de la Grilla.
De lo contrario la Clase por defecto es Grid, pues la WorkWith que

vemos debajo no aplica (en realidad no deberia estar).
Por ultimo vamos a profundizar en la Clase Table y en la TextBlock.
Para las primeras vamos a tratar de explicar un poco la metodologia que

usamos para la nomenclatura.
Las primeras letras de los nombres de Clases identifican a la ubicacién
principal en la pantalla.
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Por ejemplo, si el nombre comienza con “data”, la Clase refiere a la
estructura de pantalla del area de datos, “header” o “footer” refiere a las
respectivas areas de cabezal o pié.

Asi tenemos otras para el “historial”, el “login”, la “master_page” ademas
de las que venian por defecto en el WorkWith original que nosotros no las
tocamos, de las cuales la Unica que va a aplicar es la TableBorder que se usa
para los Tabs.

Vamos a profundizar en algunas de ellas y comenzamos por la
data_form_table:

LA L B

; 7T Az changing grop akies

EQ Mez=ages B Paddna Spt :I ST e el
I;I E Tabi Frositice: ?l.l'.o_r'_arl: ;:Iru see e

i EEH bulens_akle . Fugth chamges harea

i 41 R oata_batom_tahle (N T o
EIE dsla_foim_labk Wby Table vies
P [:t BB data_form_csll_altrbute B Classilic.aton

[ data_fom_cell_categom | Cnaplay

Eob [ data_ferm_esll_lzbel Lizt-Styled maga

EE dsla_grd_fable Lizt-Styl=Fosbon

i ol B data_labie Liet Style-Type

i - dals iop teble e hbeSpoce

© L BB kel El Extensions

EE locter_teale 'HDE'EOH'SIZFQ F. L » ,” t:l | - Ill
F E Faadar_cesber_t=hile Bl Genexuz Table Contiol Properies = = o e =
HE Feader_top_tabl= B acheolor [ HFJF2F7

© LB hislony_table B ackyound

il Herimnialice B] B ordarCalor [

i i HH Horizontalpace 1 BodeSyle none

i 5 meds_dienl_tsbke B orderwicth

i 0 B ndex_deta tabie Hight 100%

EE nd=q_man_lable LiezCaler ]

i i1 B wd=e_ochions_table & LiresFont

i aEH nden_tabie Wit 100

¢ 4 B ran_data tatle B Mouse and Keyboad

i m-EH ogn_tade | Cureoe

i u EH man_tadle Bl Text

i E-EH masde dsla_labe EDIGDCI;II _ ]

i 4 BB master_laft_tshla ellei-Spacing . : (]

| D nete e b et 60:36:27 " | hr cell Fth czl

gue basicamente representa a tres secciones comunes que se usan en el area
de datos mediante sus respectivas Clases subordinadas en la figura anterior.

La seccion del Category que es un Titulo y la celda donde esta el
Category esta asociada a esta Clase data_form_cell_category.

Veamos un poco este tema de cdmo asociar una Clase una celda, al
cual GeneXus no le aporta una solucion directa pero nosotros si lo hemos
resuelto.

Cuando definimos una pantalla, GeneXus nos provee a nivel visual
(botdén derecho sobre una Tabla del Form del Web Panel y Properties):
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Beckgound | e
Bathzolr ) bl |
Eb Component: cmpLefiMe| gﬁ?mﬂ" Eb.x _'I:
CAPoddng [ ]
CelSpacig 0 o
Heicht 000 *
it 100z *
ks Al =«||60:37:15
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de una Clase (master_page_table en el recuadro) asociada a la Tabla.

O sea que tenemos una Tabla dentro del HTML y una Clase asociada,
en este caso a la Tabla principal, la que comanda toda la Master Page y la
Clase pertenece al Tema que estamos viendo:

i oHEH Euttens_isble
{0 BB cste_botiom tasls
i EHEH data_ionm_table
E daka_form_c=llattribube
E dala_form_c=ll_categom
P e data_fem_esl_lskel
i mEH data_grid_tabe
i b1 BH data_tabie
i ol cala_top_tshls
I = = T
i BEH looter_table
i) B heaer_center_tebis
i = beader_top_tadl=
i FH histen_tabie
E Horizonla Lire
i i HBH HozonlaBpace
i oM mdey_diernl_tshi
i b1 EH mden_dzta table
i = EH nd=y_main_abe
] BB md=x_octions tabie
i BHEH ndes_table
CHER wan_data tatle
EE ogn_tale=
i 4 B man_tadle
i - mate_dsls_(ske
i b1 EH mazter et tzble
=R S f maste pone fable
¢ ) B roastelgpromet_tebis
i EH maste_table
- FH HaimizedT abk

Bl Patdra
Prosilior
Figth
T
Wiabilky

Bl Clasific-ation
[maplay
Li-Sruled mage
L izt-Style Fosbion
Lizt-Stple-Typs
el hitz-Space

Bl Esntersinne
-HozEorSizrng

Bl Gemekus Talle Contiol Prropestes
B achoalor
B ackgound

B B orderCobar
B orderSnde
B cedariickh
Hisight
LresCalor

Bl LiresFont
Welidth

El Mouze and Keyboad
Curser

Bl Text
Fanecalor
L ellei-Spacing
Testalipn
T et-lndeeit
T k- T rinimem b

Afbzr chanoing grop erties
Upt AI salues, you will |
sutornakically zze Bme
charmgas hara.

Table viesw

Il FGBIE.81.132)
|

fonE
Upk
100%

—

roimal normal SptVYeidan a, &ia

100%

[ 747474

60:37:30=

que es ésta, que pinta de azul el fondo de la Master Page.
Pero, si abrimos una Celda, por ejemplo la del Content Placeholder:

“Web Component. crmpHead er

Weh Component cmpTopMenu

Area de Contenidos

‘Web Component: cmpHeceniLink |

|

:

o
Content Placehalder

b Component: cmpLett

o Wi Source
[}9 Edt HTML Source

— &

Properties...

60:37:42

boton derecho y Properties y vamos al Tab Cell que representa una Celda:

Web Component: cmpHeader

Y'eh Component cmpTopMenu

Eb Component: cmplLeftive
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I

Area de Conte  [aig Leit

I

Wertizaklign  Middle
Beckgound
Backookr ¢
BovdeCoor 20
Heicht

Wudlh

ColSpan 2
FowSpan 1

tmp Aecenlink

BOEEE Y e

60:37:47
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vemos que no tenemos la posibilidad de definir una Clase a la Celda en donde
esta ubicado el Content Placeholder.

Y esto es bastante inconveniente, porque nos obligaria a estar creando
muchas Tablas adentro de Celdas para poder aplicas una Clase. Si
quisiéramos pintar de un color distinto que el resto a la Celda donde esta el
Content Placeholder, tendriamos que meter una Tabla para que GeneXus nos
permita asociar una Clase.

Si vamos directamente al Source (boton derecho sobre el Form del Web
Panel y Edit HTML Source):

=T&RLE class=master_data_table did=mastec_data_tahle

> 60:38:24

[<T0 clasa=mmater cdata cell t1tle5PA0 class=naster
FONT-3TWLE: normal: FONT-FANTILY: Werdara: BEACKGROIID
Contenidaed /5 PAN-< f TI _

[«TD clasa-peater data cellltitle aligm=cight>|
<UBJECT acyle="WIDTH: &77px: HEIGHT: Z0px'"™ classid=c
MANE=" Cy" WALUE=""74L">=PLRLW NALME="CxFrap™ WALUE="C
S TR>

<THF

|-:‘T'I:I clazm==ne=ter data cell dets collpan=2-
<OBJECT clargid=cl21d4:3CA320E5T-6FIC-4LNZ-BED]1-55635.48

vamos a ver casos de Celdas TD que tienen asociado forzadamente la Clase.

Esto no se ve reflejado visualmente con el editor de GeneXus, pero si
vemos que esta resuelto internamente cuando accedemos al editor del Source
de HTML.

Toda vez que veamos el nombre de una Clase con un nombre que
comience con master_data_cell, sabremos que esa Clase esta referenciando a
una Celda.

Si en cambio, comienza con master_data_table (primera linea de la
figura anterior) esta referenciando a una Tabla.

Tanto estos asuntos de la Master Page como del Login, seria ideal que
lo trabaje alguien que conozca HTML porque toda la parte de disefio grafico va
a tener que aplicarlo alguien que tenga algunas nociones de HTML.

De todos modos quisimos darles algunas nociones de cdmo se manejan
tales asuntos.

Volviendo a la data_form_table de la figura 60:36:27, cuando definimos
una seccion del area de datos, arrancamos con la data_form_table y si vamos

a un ParameterRequest, por ejemplo, y hacemos botdn derecho sobre la Tabla
principal y Properties:

Tomador |&Tomador Domicilio

Asegurado  |BAcequrado Domicilhio

FamasPdliza |BRamCod Tipo BPolTpa Andlada el 23/01/2007 a partir ¢

M o & |Elaneda Emisian A&Emisian |R»‘f| Jencia

Tabe | Fom |
El
X
- .l %
v . Background |
604003 B:kﬁ.hn B k3
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veriamos por defecto la data_form_table, pero justo en este caso esta
cambiada (a MaximizedTable en recuadro) por una propiedad de la Instancia
que permite cambiar esta Clase.

En este otro ejemplo, en el Form, “Ingresar Periodo” es un Category:

|n—- Io

1 0 0
fingresar Perisfson
H (=]

~ I:I|:"“=||'| Mes |&
AMO

IE Confirm ar IE
| Error wigwer: cHError 604059

Si hacemos botdén derecho sobre el Form y Edit HTML Source:

=TARLE =tyle="RORCER-TOF-WIDTH: Cpx; BWORDER-LEFT-WIDTH: Dpx; RORDEA-BOTTOM-WINTH: Opx; BORDER-RIGHT-WIOTH: Opx" celldpacing=0 cellFadding=0
bordsr=0c

CTHODE»

<TH>

<TD clasa=dete form cell actribuaces

LOETECT alaza-Aemeibnte seple-"WIDTH! e0pyy HEICHT! LOpH ! BACKCROOND-COLOR: teamsparens” heighe-19 wdth-£0 olasaid-ola1d:B701707E-BIAE - A6BL-
A056-DTET 7B 4SED7 3 -CEARAN WANE-""_ cx” VALUE-"10Z6">< PARAN MAWE-"_cy" WRALUE-"S503"- PARAN MAME-"CxProp” VALUE-"AttID-'-17';UscrModz-'1'"-<TARAN
NAME="CuFropVer™ VALTE="1"=<FARAM NANE="4ctData™

VALUE="C100C0XYC2FF 1697 4756 CeFFFO0 FAMOOS 0200090007 d697 4756 Ce FFFOOFFOOFFOOFYOOF O0F ] OFFO0FEO0FFO0 FFOOCE 00" f OB JEC T 2L/ Th= A TR S TEODY =

< /TABLE-< /TI> < /TR

STHE

<Th|class=dera Forn cell ce\:eg'or_!,-ﬁcsllm clasa=dars cavegory Cest Ld=CategqoryTexrl styles="FONT-WETGHT: hold: FONT-3[ZE: 10prc: COLOR: #000000:
FONT-51¥1L: norwal; FONI-TANLLY: Yerdana; BACKCROUND-COLOR: Sremsparent” Caption="Ingzesar Pericde” naue-"”;srm{;'m TR

CTHr

<TD clas==zdats forn_rell lshel=z<2PAN cls=ssLabel id=lbvano =tyle="FONT-WEIGHT: normal: FONT-=IZFE: 10pt: COLOR: #404740; FONT-STYLE: normal;
FONT-FIMILY: Verdsms; BACEGROUND-COLOR: transparent” Capcion="RAo™ nswe="">jhos/SPAN-= fTIe

<>

<THELE =tyle-"RORDER-TOF-WINTH: Cpe: BRORDER- LEFT-TIOTH: Dpec: BORDER-BOTTOM-WIDTH: Opx: BORDER-RIGHT-WIDTH: [px™ esllSpacing=0 cellPadding=0
bordsr=0z

o 60:41:15

[8] . Saurce [48 rules [3= Everts [ condtions |42 i [3 pocurentaton |

ubicamos en él la Celda (recuadro rojo) donde se encuentra el texto de esta
Category (recuadro azul) y vemos que esta Celda tiene asociada la Clase
data_form_cell_category (recuadro verde).

Esto esta indicando que la Celda donde va a estar el Category se
muestre con esa Clase asociada.

Entonces, por ejemplo, podemos hacer que todos los Category tengan
como Background fondo azul. Luego declarando este Background en esta
Clase, todos los Category van a tener ese fondo azul.

Hay que diferenciar dos temas, porque también hay un “Label” asociado
al Category que es la propiedad “Description”, cuya Clase asociada esta entre
las subordinadas a la Text Block. Se trata de la Clase data_category_text:

SIS ]

i EUiawTahl-a bzt chanoing pren ertias

E‘E s A e Bl Gemekus Testblock Control Propesite: :I palues . you will

iy B H':Th_t_iﬁlﬁ B ackCaker ] E':"-'Er-_a,_t ;:!ru o
El-ua TexiBlock m :ac;:?c':"gd - P

+ o bulet Ll

P Cabmgery et E o3t la N This is a TextBlock

i Je daba_pamname_test B orderadickh

k |locter best B Fort bold 1mtvﬂrdﬂnﬂ milte | The sample

A headar_ciect_test ForeLolar Bl Black e i ke

i % Hight 22w - e e

Lom beader_zmzlem_lewl . 0 [such a= fort type. color

e Imetdode aulo GU 41 5 53 =te, 0,
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declarada para el Label asociado al Texto de la “Description” del Category.
Si nos fijamos otra vez en el Form de este Web Panel y hacemos boton
derecho sobre el Texto y Properties:

Ehtulo

span JIngresar PFerodo

i an  [zpan WS (B
span AT I H ML Properties x| I

TewBlock | ol | Fow | Table | Cet | Aow |
T t& | igrezan P e o) u
@ Mmoo
= Bl =

Span B Appoarance
Frnmst Test
Fil Pl il
Error Wiewer: ctiError FaeCalor M El=ck.
pan Farn: \Veidzna, 10 Paircz, Bold

On CickEvert
00:42:04 |revmoncici = Fae

este Text Black tiene asociada la Clase data_category_text.

Podrian definir el Background sobre esta Clase, pero esto les va a
generar un problema porque en FireFox no es compatible la definicion al 100%
del Background del Texto.

Entonces, si en la Clase asociada a un Texto definen un Background al
100%, esto es, al tamafio de su contenedor que seria la Celda donde esta ese
Texto, en Internet Explorer le va a andar bien y pinta el Background del Texto
extendido al 100% de la Celda, pero en FireFox no, sélo queda extendido al
borde del Texto y no al borde de la Celda, luego si quisieran pintar bien la
Celda donde esta el Category tienen que usar la Clase
data_form_cell_category que vimos al principio:

I‘:‘I o e

Az changing grop akies
=

H-L ) Meszages B Paddna 5ot values. pou will
I%I E Tabk: Frozitioe ?l.l;cn_r'_arl: ;—:,;:.-; E T T
i EEH bulens_akle Hiath changes ]
i 41 R oata_batom_tahle (N T o
EIE dsla_loim_labk Wby [able viey
il i TR
- data_fom_cell_categom [naplay

| s
HE dsla_grd_fable Lzt Stule-Fasiban
i ol B data_labie Liet Style-Type
i - dals iop teble e hbeSpoce
i BB tiker_eql Bl Ementions
EE locter_teale MozHorSizrg F. L » ,” t:l | - Ill
¢ P reader_center_t=his Bl Genexus Table Contiel Propertes ST G2l =hna 02
HE Feader_top_tabl= B acheolor [ HFJF2F7
i -FB hislow_labie B ackoued

- HoimniaLie B] B cedarCokorn 1
¢ R HoeortaBpace 1 Bodasyle S
i 5 meds_dienl_tsbke B orderwicth
i 01 B nden_daka tabke Hiight 100%
EE nd=i_man_fable LiesCaler [
i 4 B m=_omtore_table B LinesFont
i aEH nden_tabie Wit 100
i 4B mon_dala_tatle B Mouse and Keyboad
i m-EH ogn_tade | Cureoe
i B man tadle = :’“[ | —
i BHEH mad=_dala_isble oiecalor
EmIh o 60:42:59 =
| B nete pa ke e hrcell Fth call

También existen alli otras dos Clases que son la
data_form_cell_attribute (recuadro rojo) y la data_form_cell_label (recuadro
azul).
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Estos dos refieren a lo que tenemos en una pantalla de datos cuando
definimos Atributos una arriba del otro, con Categories o sin ellos, donde
siempre hay una seccion del Form que representa la seccion del Label:

Shtulo

Ingresar Periodo

:pﬂm[ﬁ
0 a&an eS| e
A mn: SFa |—

Ooono

span
span S WhEC slendd = Confirmar =]

Error Wieswer: ctlError

e 60:43:40

Por eso cuando trabajamos con un Category siempre se ve la primera
parte del Category alineado.
Si vemos un informe, por ejemplo:

R-HMa0
£ | ” A de Gua JEL SLETEM& | Fechas 221007
General = Mayor
Selacion 2r Caja s

Selecrion ar Empress el e

Sel. Gripo Empresas Diasda
Camhio de Confrazenz TE i

e e T Crarion ausilizr
Administracion >

g ™ Cambiar de pEginz por rubra

Basico >

Lsuarins r Irnprim i rubiros sin mosrmisnbos

Menis [ Imprim ir Ceceripitn Larga del Movim,

Sistema I Jrmprim ir Cartraparhdas del Favimie nto

Seguricad > ™ Irmprim e Nombres de dusiliares
Auiliaras Contenido

Cajes Columna 1 Saldo MAl =] Calumna 2 [Saldo ME

Empresas Limit £5 Op cignales
frubros M= sda Rubir ® Hasta 2l
Tarsas
Transzcdones i (_Presentocion Preliminar ) (_imprimir )
Lisuarios
Audiboria =
Preferencias >

Imiporkacidn

Augiliaras 604408

ven que el sistema va a alinear en una primera Celda de cada altura todos los
Labels (linea roja) y también va a alinear en una siguiente Celda de cada altura
los valores de Atributos o Variables (linea azul).

Es algo parecido a lo que vimos acerca de la propiedad Category
Columns Dependant, pero esto ya es mas hardcode, por atras, que determina
que el primer Label que se defina siempre va a estar alineado a la izquierda
con todos los otros primeros Labels de las demas alturas y el arranque de
todos los datos también queden alineados a la izquierda.

PXTOt;L?
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Si a alguna altura aparece un Category, ya el resto de su alineacion
depende de los datos que estemos mostrando, pero el primero siempre queda
alineado.

Entonces, esa primera Celda que representa la Celda relacionada con el
primer Label (y si no tiene Label, igual se crea una Celda), tiene asociada esta
Clase data_form_cell_label de la figura 60:42:59. Su nombre refiere al Cell
relacionado a los Labels principales (primeros de la izquierda).

Después tenemos la Clase form_cell_attribute asociada a la siguiente
Celda de cada altura con los valores de Atributos o Variables.

Siempre un Form se compone de dos columnas, la de la izquierda
relacionada con el Label y la de la derecha relacionada con el Atributo. Si
incluimos un Category, en realidad el mismo ocupa las dos columnas y puede
abrir otras.

También dentro de la Clase Table que estamos viendo, tenemos otras
Clases asociadas con otras secciones y al recorrer las propiedades en el Form
de los Web Panels podemos ir descubriendo las que se estan aplicando,
porgue ha sido una norma usarlas para que se puedan manipulas alturas,
colores y otras caracteristicas que se deban adaptar a la estética de los
sistemas a desarrollar.

Asi tenemos por ejemplo la Clase buttons_table (primera subordinada a
la Clase Table en la figura 60:42:59) para asociar a los Botones:

| Stitul e

span GlNgresar Pariodo

o [Ban Ies (g
Tabe |cet |Aow | Tmie | oo | Ron |
zpan - Concibame
| Euttzhe: Eale ﬂ
) Tookplest *
TR N E= L confirmar | =] i Richt v |
| Backoround =k
Beckoolr ¢ Xl *
Error Wieswer s ctlErrar ‘ fiorersidth 10 i
o BorcerColor 5 EaE]
CelPdding 11 Ad
CelSpacig |10 i
Height A= X
idth ®
00:46:33 | & %

para que toda la estética de los Botones esté resuelta en ese lugar.
Si no son Clases explicitas son Clases internas y adentro de la Tabla
esta el valor. Por ejemplo:

| Stitul e

span GlNgresar Pariodo

[Bam  epan oMes |E

span Af0 B HT™L Froperties =]
Texst Block. | Gyl | Flow | Table | Fam I

w[l 1 T
Conir=lams TableSaparatar
Clazs Separator

- = Confirmar =

span AT J J H Appearance

% Fowmat Tert
Fil # False
Error Wigww ers ctError FrnsCalor B Heatter Giay

Fori Yeidana, 5P onts
OnCickEvert
RehumaOnlClick,

SpA

A Faie

60:46:55
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La Tabla seleccionada (recuadro) es un separador, por eso se llama
TableSeparator, que tiene asociada la Clase interna “Separator”.

Esto ya venia en el WorkWith original que en los Filtros, por ejemplo,
tenia la Tabla de ingreso de datos separada de la Grilla mediante un Span
llamado TableSeparator, al que podiamos ajustarle el alto para distanciar
adecuadamente la seccion de Filtros de la Grilla o, como en este ejemplo, la
seccion de solicitud de datos del ParameterRequest de los Botones de abajo.

Clases relacionadas con la MasterPage V6 00:47:44

Por razones de tiempo vamos a mencionar sélo las Clases mas
importantes del Tema, siguiendo entonces por la master_page_table a la que
ya nos hemos referido anteriormente:

£ |EE Tablz == HTML Erowser | HTML Sou L

B E bultcns_fable = Aftzr changin g propamies
i [Ipt = alissi will
'.H E data_battom_tahle : _I ;u'!or' aé Ic":\ul :I:-'_c e
EE dala_loim_tablke changss hara.
i o) B oata_md_tamde
i EHEH dela_labe rable wigw
. 4 EH data o bl B Clastific ston
i B fib=r_cel Hiipia
i b1 EH focter_tale FET
| G fmack e 1o List Stk Posiban
i 41 B heacer_top_tatle R
i -EH tirioy_lable Whtcy'E ;re

- EH Heimonlalive R
; E Huimnl_ﬂEPEE MozBoxSizig
___':: E nﬂ:zt'ltiih Bl Gerveicus Table Contiol Propertes
== e Bachel Bl AGOITE.81.132)
i B B nden_man_labe Backgound
i e e o Lo 0 DerderCokr .|
3 & ndg-l_tabla BorderSide rong
i BHEH bgn_chia table = Dorderwicth Ope
| Bl ban_tatle Heignt 1002
EE man_tatle R I:l
2 BB mester_cata_labls B Lire=Font rieimal nermal Spt Weidana, Aid
i\ 5EH mast=_leit_t=hls Wit 100%
=R =] et er_page tabl e

- ~H master_page_c=ll_botiom C el

FA rmaster_papa_cell_centar 5 .I“W
] raster_pags_cell_lf el
ki Fane calor B #7447

Pl m Macter_paga el gk Lefter-Spacing
EE mast =r_prorek_tshle [:% T et Align b
H| mazter_tadle
| LJEH MeimizmlTabi It i 60:47:44 .
fon B metable e

que como otros casos tiene debajo las Clases que estan relacionadas.
En este caso se trata de Clases para Celdas dentro de la Tabla principal
de la Master Page, que representan ciertos elementos que vamos a pasar a
ver.
Como vimos, la Master Page cuenta con secciones bien definidas:
- Una Seccién de Cabezal,
una Seccion lzquierda,
una Seccion de Datos,
una posible Seccién Derecha y
una Seccion de Pié.
En la figura siguiente ubicamos estas secciones en el Web Form de una
Master Page que no cuenta con Seccion Derecha ni Seccién de Pié, pues en
este caso no las habilitamos:
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Wb Component: cmpHeader

Web Component cnpTopMenu

“Web Compoment compRecenLink

Area de Contenidos |

Content Placchald cr |

Eb Componenl: cmpLefibd ]

Seccién
Izquierda Seccion de Datos

|W’ch Compancnt: CmpSI:liptS| 60'48:23

Y basicamente estos son los elementos que se representan las Celdas
de la Tabla principal de la Master Page, a los que les podemos asociar las
Clases subordinadas a la master_page_table en la figura 60:47:44.

Tenemos la master_page_cell_bottom para la Seccion de Pié, la
master_page_cell_center para la Seccidén de Datos, la master_page_cell_left
para la Seccion lzquierda y la master_page_cell_right para la eventual Seccion
Derecha.

Esto es para las Celdas de la Tabla principal, después puede haber
casos en que dentro de ellas haya a su vez Tablas, por ejemplo:

b Componem: coplLefibegl

o0):48

aqui hay una Tabla que es la que le da un bordecito al area de Menus, que no
se le dio en la Celda por si es requerido cierto margen interno en esta area.
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En este caso se trata de una Tabla con una sola Celda (botén derecho
sobre la Tabla y Properties):

YWeb Companent: cmpTepMenu

Area de Conte
Tabke |Cot | Aow | 7ok |Cal | Fon | -
I:
Claze macker lalt ol dats |
kb Component: cmplefth e Tookplest ¥
Alion Left - | %
Biackoround I ML
Backookr i %
Fiorkayidh ps *
BrderC oo i =%
C=lP adding i] It
CelEpacing 1] 4
Height 100 *
"wfidth 185 *
s il 00:49:11 ==

cuya estética esta resuelta en la Clase master_left_cell _data, subordinada a la
master_left_table, encima de las que estabamos viendo:

; Fizto y_tats - -
] Hakamiatre iy _ raseview
E Hirizonlalk pace El Claszilicaton
21 ned==_dient_table Disp by
i B n=_dsta_table LiztStyled mage
EE nd=x_mar_tabe LLﬂSUE'PDMhnn
41 EH nd=+_octions_table Lict-Style-Tupe
2 rdem_lakie wihitz Spece
o1 BB ban_cata tatls & Emtensions
51 bgin_taH= -HezBox Sizing ) R S
4:| E Main_tasle Bl Gerexu: Table Contiol Propeites
- mad e clals labie Bachoole 1 AGBI219.234,245]
: lalk b= Backgound
=l mazt en_laltt_t=hla
I EE rmester |=lb cdll dets E Eud:rl:':'hr F”;E” ET,I EE,-I Eg'
—EI E I1E= A= -_.|__= :- h_ Bordersile =olid
rn:lst:u::lg:_l_hntlnm Enr.l:l:m-'u:th Tox

BR rmnaster paa_cell_centar Height 100%

E master_pags_cell =i T LF"IG*DZIbI’ 1 .

; B3 miacter_paga ool ndt | Lr_ﬁ#Fl:h'. raiml nermal SptWedana, did
EE mast=r_promek_t=hl= “width 185pn
i B maser_tale Bl Mouze and Keyboard
| Mesimiz=dTabie Curs e
4 EH meu_lable B Text
#EH ropop_lable Fore caler [ RN
5 ol Lelter-Spacing 7 n ||
LR Tt Teks 60:49: 41 et A

que es la que provoca el efectito del borde en los Menus.

Pero la propia Tabla también tiene juego si le asociamos la Clase
“‘padre” master_left_table porque por ejemplo, en este caso tiene un padding de
4 pixeles que es lo que le da un margen interno (recuadro rojo en la figura
siguiente).

Este Padding hace que la Celda esté contenida en la Tabla, enmarcada
con un margen de 4 pixeles.

No vamos a ver a fondo como funcionan todas las propiedades de cada
Clase, eso lo van a tener que leer en el Manual de GeneXus, pero si vamos a
mencionar alguna de las que estamos aplicando en estos casos que estamos
mostrando.

Por ejemplo, si se fijan en el resto de las propiedades de esta Clase
master_left_table, esta Tabla exhibira las siguientes caracteristicas:
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esta definida al 100% de ancho y al 100% de alto para que se extienda lo

maximo posible dentro de su Celda(recuadro azul), con un Background color

grisecito (recuadro verde) que se muestra a la derecha de la figura anterior.
Es el mismo gris del marco de 4 pixeles:

que vemos rodeando el area de Menu Izquierdo en la Master Page, por fuera
del bordecito que genera la Clase que ya vimos, asociada a la Celda:
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que también esta al 100% en el alto y en este caso, ésta es la que esta
comandando el ancho que se va a ver en la Seccion Izquierda (recuadro rojo).

Ya dijimos que anteriormente existia una Master Page principal y una
Master Page especial para el Prompt. Ahora como se unificé en una unica
Master Page, no es que haya perdido vigencia la Clase master_prompt_table
que vemos debajo de la master_page_table (recuadro azul en la figura anterior)
sino que el sistema automaticamente la aplica en la medida que se da cuenta
que se trata de un Prompt y que debe retirar todas las Secciones que rodean a
la de Datos.

Si vamos a los Eventos del Web Panel de la Master Page:

J':l@ﬂj}j:&]‘? | i oyl & Jl 6y Froloyps | |L.! Fiolatip Java j“ﬂﬁpanieh

Evant: |igener) =l
Endlc
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cuplef THemn. Vizdble
cupHeader .. ¥isible
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Elze
If PXToalaParametera. SupporETopMlerma = MErue"

cupTopfenu. Object = HFEXE TopMenus. Cxeate(]
Elzs
copToplletn. Vvisihle = 0

E:ﬁfﬁ:nus = PCheckMenu. lldp |eCombext. Aemiielected) 60 52 34

vemos que si estamos en estado de Popup, para la Tabla principal, la Clase es
la master_prompt_table (recuadro) y si no, la Clase asociada es la que estamos
viendo ahora por defecto, que es la master_page_table.

Al analizar las propiedades de la Clase la master_prompt_table:

nrn L n
o o o oo

I'Jln_"_ Ler_pu ||'|]||._|.'|h|r' I

EE hgn == S . Ft cell
e i Bl Gemexus Table Comtiol Propestes
| kol s O
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& [=x) WDH;_IQHQ E Moeuse and Keyboard
i E AecenilinksT able = E::tu iy
o E ?___,, _;_I,‘,a A Faoecaler 1 -

surge un tema interesante que hay que tener en cuenta.

Las Popups estan sometidas a un sistema de auto dimensionamiento
que cambia el comportamiento estandar de GeneXus, segun el cual, si usamos
un Prompt, la Popup se abre sin tamafo predefinido, al mismo tamario de la
ultima pantalla Popup cerrada por el usuario.

Nosotros preferimos incorporar en todas las Popups una légica mediante
un Javascript que lo que hace es auto dimensionar el tamafo de la Popup al
100% de lo que el contenedor principal de la pantalla permita.
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En este caso el contenedor principal de la pantalla es justamente la
Tabla a la que esta asociada esta Clase master_prompt_table.

Entonces si quieren cambiar el tamafio de las Popups en vuestro
sistema, pues deberan cambiar los 400 pixeles de alto y los 600 pixeles de
ancho declarados en esta Clase (recuadro) en las propiedades Height y Width
respectivamente.

Los Javascripts lo que van a hacer luego es extender el tamafio de la
Popup al 100% de lo que permita la Tabla que esta Clase dimensiona.

Clases relacionadas con Tabs en el Area de Datos V6 00:55:27

Pasemos a ver la Clase tab_table:
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e s ] s i e
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que esta definiendo basicamente la representacién de los Tabs en
Transacciones.

Los Tabs en Transacciones tienen toda una légica de implementacion
que nos permite definir ciertos valores de la pantalla.

En particular, todas las Clases que tiene subordinadas se ocupan de dar
la estética visual al area de datos de un Tab, motivo por el cual es probable que
en algun momento las pasemos al Tab del View.

Vamos a hablar un poquito de esto y a ilustrarles graficamente partir de
la siguiente representacion de un Tab:

L1 60:57:28
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Las lengletas superiores serian los Tabs, cuyo alto recuerden que se
resuelve con las imagenes que vimos en V 6 | 00:14:12 y debajo tendriamos la
representacion del area de datos del Tab.

Tuvimos un cliente que queria mostrar un recuadro fuerte en los bordes
laterales y superior del Tab (marcado en rojo). Ahora, ¢ Como hacer para
aplicarle disefo grafico a esos sectores del area de datos?

En los Tabs del View no existe esa posibilidad, pero en los Tabs en
Transacciones si. Lo que hace el sistema es dividir el area de datos del Tab en
nueve sectores:

En las cuatro esquinas (cuadro azul) es posible aplicar imagenes
cuyos tamanos determinan el ancho de los sectores exteriores.
En los cuatro laterales (cuadro verde) aplica un Background, que
como ya vimos en V 6 | 00:04:48 respecto a los botones, no es
mas que un segmento vertical u horizontal de un pixcel, que
después se extiende a todo lo largo del sector por el efecto
mosaico de las imagenes de Background.

Asi se hace posible jugar con estos recursos para darle un poco de
estética al disefio grafico y por ejemplo, ponerle un marco al area de datos, que
es lo que queria este cliente. Desde luego este juego va a requerir la
intervencion de un disefiador grafico para el armado de todas las imagenes que
se requieren.

Pero el asunto es donde se asocia todo esto. Para empezar pueden ver
que hemos pintado el fondo de las tres alturas de los sectores en la figura
anterior, de amarillo en los sectores superiores, de violeta, naranja y rosado
para los medios y de marrén para los inferiores, los mismos colores que
habiamos elegido para marcar las Clases subordinadas a la tab_table en la
figura 60:55:30.

Lo hicimos asi porque en cada una de estas Clases asi marcadas es
donde debemos establecer las propiedades de los sectores que se
corresponden con la altura y/o posicion que sus nombres indican.

Una de las Clases que nos quedd sin marcar es la tab_cell_data_cmp,
porque en realidad originalmente esto era muy genérico (para hacerlo a mano)
pero ahora aplica nada mas que la de tipo Object para asociar al sector central.

Y en cada una de ellas aplican Clases, aplican Background, aplican
Width, aplican Heigth y asi pueden manipular el disefio de los margenes
laterales de los Tabs en Transacciones.

En los Tabs del View esta un poco distinta la Iégica porque se mantiene
como vino originalmente y simplemente se divide en dos secciones:

Nombra 0 Facutacior Clito mFac Apelida |Cliape =

'eb Component: WCViewTabsy

‘Web Component: Data

61:00:37
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Aqui se puede definir un borde pero la idea es que podamos tener la
posibilidad de definir efectos de sombreado:

61:00:55

Si quisiéramos hacer un efecto sombra para darle profundidad al Tab,
deberiamos tener la posibilidad de definir un Background para el borde derecho
e inferior del Tab.

En el caso del View, lo Unico que tenemos es una Tabla en la seccién
del Web Component Data y si hacemos botén derecho sobre esa Tabla y

Properties:
T N
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Clace ViewT ale =l
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vemos que le podemos asociar la Clase ViewTable:
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pero hay que tener cuidado, no puede ponerse aqui un Background para esa
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Tabla porque obviamente el View puede achicarse o agrandarse, dependiendo
de los contenidos que tiene dentro.

Esta Clase es la que pinta normalmente el area de datos de los Tabs del
View. No de los Tabs de la Transaccion, del Form, sino del nodo View de la
Instancia.

Madificacién al tema PXTools V6 01:02:20

A nivel de la Instancia, ustedes pueden incorporar algunas Clases “a
mano”, pudiendo aplicar, no las que brinda el Pattern por defecto, sino alguna
Clase que hayan definido especialmente. Yeso se puede hacer normalmente
en bastantes lugares, por ejemplo:

B W oik Witk Paltem [ nstance E: arl =
5] E Trarmactian [Fachural —
EI:_,_l Level [Fae01][] El Definition
" 48 Selection [Trabaiar can Fackre) Mamre Fackch
% Wodes [nesn, opdae, delete| f1e2cietion L
-l E Blibubzs Bl Fommn
At Faclo “Wizible Tme
ﬁ 'h Formal cdefault>
A Cltdam dodbules
ot Clips TeakipTextTupe Comriztant
Att FacALC Width
At FacTol HElG
4117 Ordens Erteed o
@=-F Fiker El Lirdk
Aitolink Falss
Link.Ta
Lewel 61:02:43

en los Atributos mismos hay siempre una propiedad que se llama
“ThemeClass”.

Entonces, si tenemos un Atributo o una Variable en la pantalla y
queremos forzar a que ese Atributo o Variable tenga una Clase asociada, como
suele ocurrir por ejemplo con el Error Attribute o el Warning Attribute o
cualquiera de esas Clases que ya hemos definido y que se pueden utilizar,
aplican aca y le ponen esa Clase de su preferencia.

De lo contrario el sistema va a asociar la Attribute, que es la Clase por
defecto, o la CheckBox o la RadioButton si definen un control de edicion.

A nivel del ParameterRequest se agrego también la posibilidad de que
definan en el propio nodo Level algunos valores por defecto.

Por ejemplo nos pasaba que como a los Parameter Request en muchos
casos los habiamos empezado a poner como elemento de un componente
principal, queriamos que todos los Atributos que se vieran en esa seccidn
tuvieran una Clase distinta a la normal.

Entonces, en lugar de tener que recorrer cada uno de los Atributos que
teniamos en cada una de las secciones del Form del ParameterRequest, hay
en el nodo principal, en el Level, una propiedad “AttributeThemeClass” en
donde se puede asociar una Clase por defecto a todos los Atributos que estan
en el Form.

De modo que aplicando una Clase al “AttributeThemeClass”:
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se logra el mismo resultado que cargando dicha Clase en cada uno de los
Atributos que vemos debajo en la figura, por el procedimiento anterior.

Lo mismo ocurre con el “Label”’. Mediante la propiedad
“LabelThemeClass” debajo de la AttributeThemeClass, se puede asociar una
Clase por defecto a todos los campos tipo Labels que estan en el Form de un
ParameterRequest.

El ParameterRequest por ahora es el unico Pattern que puede aplicar
estos campos tipo Label en el sistema.

Los Labels se diferencian de la “Description” del Atributo (figura
61:02:43) que también son labels, precisamente en que a estos ultimos no es
posible asociarles una Clase distinta de la que le asocia el sistema por defecto
a la Instancia, que es una Clase del TextBlock que vamos a ver en seguida.

Si ustedes quisieran que una Description de un Atributo en particular
tuviera asociada una Clase distinta a la asociada por defecto, lo que
normalmente hay que hacer es agregar un Category donde va a estar el
Atributo, meterle dentro al Atributo (al que no le declaramos la Description),
agregarle un Label adelante y como éste va a ser el primer label antes del
Atributo, automaticamente va a sustituir a la Description ausente.

A este Label le podemos poner un Caption:

Bl Parameter Request Paltern Inelarce E: arl =
H[E] Lewel 005 e
EEI Forti Bl Definition
! FI{ES Cobirns Mamea a5 das
_;EI Caolifrin El Foim
B el ET |
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- A [EE]
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Aff ClLimCre " .
At Ooks 61:06:10

que va contener el valor que no pusimos en la Description y debajo, en la

propiedad “ThemeClass”, ahora si podrian aplicar una Clase particular.
El objetivo del Label fue justamente éste, darle al programador la

posibilidad de asociarle una Clase en espacial a un label de un Atributo.
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Esa Clase del TextBlock a la que nos referimos recién, que asocia por
defecto el sistema a los Labels de la Instancia:
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es la Clase “Label” y al igual que la Clase Attribute tiene subordinadas una
serie de Clases que son conceptos que ustedes pueden manipular para
adecuar su disefio a las especificaciones graficas del sistema a desarrollar.
También al igual que vimos en la Clase Attribute, a estas Clases
subordinadas no las usa el Pattern ni se usan en el sistema a no ser que
ustedes explicitamente apliquen alguna de ellas haciendo lo que les acabamos

de mostrar.

Entonces tenemos tanto para los Atributos como para los Labels la
posibilidad de indicar en el nodo Level una Clase por defecto en esa Instancia.
Lo mismo pasa con las Clases por defecto para las Celdas y para el

Form:
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[Label alThemel lzes

propiedades (las relativas a las Celdas) que fue necesario implementar por las
razones de compatibilidad entre el Internet Explorer y FireFox que vimos al
analizar la figura 60:42:04 con relacion la label “Description” del Category.
Entonces vimos que si en la Clase asociada a un Label le definen el
Background o el BackColor (el color del Background) al 100%, o sea, al tamafo
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de su contenedor (que seria la Celda donde esta el Texto del Label), en
Internet Explorer le va a andar bien y pinta el Background del Texto extendido
al 100% de la Celda, pero en FireFox no, sélo queda extendido al borde del
Texto y no al borde de la Celda.

En FireFox es necesario aplicar la Clase a la Celda donde esta el Label
o a la Celda donde esta el Atributo, cosa que se resuelve con las dos
propiedades recuadradas en rojo en la figura anterior:

AttributeCellIThemeClass

LabelCellThemeClass

También vemos alli a la propiedad FormThemeClass (recuadro azul) que
brinda la posibilidad de definir una Clase para todo el Form.

A la Tabla principal del ParameterRequest ustedes le pueden definir una
Clase (SolidExtendedWhiteRectangle, en el ejemplo), que en el caso de este
cliente genera una figura:
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de un rectangulo con marco de efecto Inset y fondo blanco donde se visualizan
los elementos del ParameterRequest dentro del Composer (recuadro rojo).

En este caso ademas, esta cambiada la forma establecida por defecto
para visualizar los Labels, que deben verse sobre fondo blanco y no celeste
como en otras partes de la pantalla y por tanto tienen ForeColor negro en lugar
de azul. También podemos ver que los valores de algunas variables encima de
los totales se muestran subrayados, cerrando el area de subtotales.

El ParameterRequest que se muestra en la parte superior de esta
pantalla nos sirve para ilustrar el comportamiento de las propiedades
AttributeCellIThemeClass y LabelCellThemeClass que acabamos de ver.

La Clase aplicada a la propiedad LabelCellThemeClass determina el
fondo celeste con marco y Texto en azul que lucen los Labels y la aplicada a la
propiedad AttributeCellThemeClass determina el fondo blanco con marco azul y
Valor en negro para los Atributos.

Obviamente debajo de la Clase Table hay un monton de Clases mas,
pero normalmente uno va a entrar a la Master Page y va a empezar a ver que
cosa quiere cambiar, va a ver que Clase tiene asociada y alli mismo crea y
aplica la nueva Clase.

Dentro de la Clase TextBlock para los Labels, ya mencionamos algunas,
entre las cuales la Clase Labels que vimos en la figura 61:07:02 es la principal.
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Después tenemos las Clases de TextBlock relativas al Menu de la

izquierda:

con los correspondientes su
Si se fijan, cada nivel

S = TR

A meno_lmusl]_lesl

: e menu_levalZ_bast
-4 menu_|ew=l3 kel

Aa men ettt 571°11:02

bniveles.
de apertura de Menus tiene una Clase distinta:

M
Trab=jar Qn.. :

Trabajar con Clientes

Mombire de Facutacian |

Importar
Exportar gLy

| Damo = ..MI
Dalces & & 1 carlos
Cargos (5 ph 2 varizon

| Chartes = BN 4 Carcing
Trahaar con 1 B = Enrigue
Trabaiar con 2 @ ﬂ 5 Josd Péraz

Trabazjar con 2

| Trabajar con

g

Productos
Facturas

Los de nivel 1 tienen un color de fondo y un tipo de letra (recuadro rojo),

61:11:18

los de nivel 2 tienen otros (recuadro azul) y los de nivel 3 otros (recuadro
verde). En realidad es posible definir tantos niveles como el sistema requiera.

¢, Como se representa

esto a nivel del Tema?

Esto involucra dos cosas, la primera es la Clase que define el color, tipo
y tamano de letra del Menu a nivel del Texto, que es lo que muestra la figura

B menu_lewall_avar

61:11:02.
Y después tenemos también a nivel de la Clase Table:
Pt B merw_lable
-f‘:i e menu_lew=l_ou

las Clases relativas a este M

] mEw_lewsl?_auw
E menu_lewalz_avar

e menu_lew=13_ou
E megu_leval2_ovear

] menu_leweld_ow
F mesu_lewald ovar

61:12:11

enu con sus correspondientes subniveles y

opciones de Mouse. En la figura 61:11:18, al posar la manito del Mouse sobre
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el primer Menu de nivel 1 cambi6 el fondo de la Celda para indicar su posible
seleccion.

Lo mismo ocurre en los demas niveles, para todos los cuales tenemos la
posibilidad de definir estos dos efectos de Background que se identifican con el
sufijo “out” y “over” segun no esté o si esté el Mouse sobre el Menu.

Y en esto esta presente una vez mas el problema de la compatibilidad
con FireFox, debido al cual estos Backgrounds no se asocian al Texto sino que
se asocian a estas Clases que estamos viendo, que aplican a la Celda de cada
opcion de Menu.

En el ejemplo que estamos mostrando estan definidos cuatro niveles de
Menus. Si ustedes requieren mas niveles solo deben agregar las Clases
correspondientes y el sistema los va a implementar en forma automatica pues
estd programado para cargar la Clase dinamicamente.

Tenemos que hacer una acotacion mas al tema este. Si ustedes
programan un hipervinculo para cada opcion de Menu, normalmente el
navegador pretende poner sobre el Texto seleccionado un efectito de
subrayado.

En el mismo ejemplo que estamos mostrando, si seleccionamos la
opcidn “Trabajar con 4”:

Menus = Trabajar con Clientes con multiples Miveles
DE':"" = Mombre de Facutacian | i
Paises
=5, H4 FH
Cargos
Cliartas > IIM Apellida
Trabzjar con 1 1 cCarlos WAIQUez2
Trabajar con 2 [ﬁ' m 2 varizon Carma S.2.
Trahaar con 3 [% bl 4 Corcin? Corcin Ltda,
Trabajar con 4 (% pb Z Enrigue i artinez
L & S Josd Péroz Josd Pérez y Asoc.
Facturas
Mombre
61 . 1 4 1 g goelida

vemos que en el Menu el Texto no ha quedado subrayado.

Para lograr esto hay un mecanismo que consiste en usar la seccion
HTMLNodes debajo de las Clases TextBlock:

H-n TexBhds
-3 HTMLN cdes
- Calendsr
[+ & Caknd=Combo
E  dvzumgeslion:
Bl M FeadorivGrdsbibuts
- Rec=nilnk
[+ 48 lab
-8 TABLE
Iil[f LnSekcledlab

61:14:36

y vamos a utilizar especificamente el nodo TABLE donde hemos definido la
cadena de accesos para llegar al hipervinculo:

=
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W T Lvzplay
[} £7 HTMLNcdes Ligt-Styled mage

E|.' Chas Lzt Styl=Pazbon

i 4 Cakndzrombo LiStyk-Typ=

E ' dw zupgestion: Whtﬂ'ﬁ?ﬁ:c

Bl 8 ReadenivBndihibute Eh M e

Bl- 0 Fec=niLink W cz-Hok-Sizig

[ 48 fab El Mouze and Keyboad

El- A9 TAALE Curzer

i fable meny ke _cut S
{ S span mer_lewel]_test Bl Fort norma | mormal bold 9pt Yerdana

il ®: Foel-Famlp Yerdana

Elﬁ table mer_levd?_cul ForkSize pt

E D A span men_ ke tedk A L AL
i a Fu"t-"r"anlart norma | 11 1
—| & lablemery_kevel_out Fm-ag’( bold Abﬂut thl
[ i enan meny_wed bt Test-Decoration none =l

Tt ® - 23 i Foiecalor page

:'l‘ lable mern_l=veld_cul L efherSparing

i = i zpan menu_leveld_tedt Text-0 acorabon '-"d:_i"! [% L

9 - It oraetion s “HE D ATHL

bl B Unsekcled ab = Hirk 61 : “I 5 35 + [ g i

Aqui se define, para la estructura armada (que si tienen que ampliar lo
pueden hacer de la misma manera) el formato de Tablas que se estan
generando para acceder al hipervinculo y cuando se define un Tag del tipo “a”,
lo que se esta definiendo es el comportamiento del Tag “anchor” (que es el Tag
del hipervinculo para el navegador), alli se declara la Font y en particular en la
propiedad “TextDecoration” que por defecto esta en “underline”, lo que tenemos
que hacer es ponerla en “none”.

Lo mismo hay que hacer para los demas niveles.

Y deben tener cuidado, porque el aspecto de la Font también es aplicado
por el hipervinculo. Pueden manejar las dos opciones, la primera es optar por
la Clase que define el color, tipo y tamano de letra del Menu a nivel del Texto,
que como dijimos, es lo que muestra la figura 61:11:02.

Pero este Texto siempre esta metido bajo un hipervinculo, entonces
podemos estar definiendo el aspecto del Texto a nivel de esta Clase por
defecto, pero por arriba va a estar aplicando la Clase del hipervinculo, la del
Tag “a”.

Lo que se hace normalmente es aplicar en las Clases de la menu_table
los valores por defecto y si queremos diferenciar algo en el Tag “a” lo
declaramos en la Clase de la figura anterior.

Lo que hay que tener presente es que la Clase que en ultima instancia
comanda el aspecto de la Font es |la del Tag “a” y al igual que podemos
declarar “TextDecoration” en “none” también podriamos declarar en ella todo el
resto de las propiedades de la seccion “Text”, tal como se hizo en el ejemplo.

También tenemos entre las Clases del TextBlock la relativa al Recent

Link:
T TR Bl Genekus Textblnck Control Properes Dtz chanoing prop arias
! - meEnu_|evel1_besl B azkCaler L] ;;Eo-r.: al: ::":I :-'Ji 'I & the
Ha menu_ewvalZ_taut Hazhground ch :;'g:-: ha fn.h -

- meEu_|eweld ket & B cedarColor 1]
e mesu_lovald_taut HorderShde nanz
¥ F =il | B order/ickh
Lo ool datad El Fort norma | normal bold 8ot Verdana, Anal
ezl b Furt-Famils Yerdana, Arial — _‘éf't"":l ;:'I i
- " Semcted] & Fork-Size Bpt :1 : it I:l J.—::J:. Hings
4& [ Fort- 5 e ruoema | t: oh a5 fom |: o eaion.
Lo EralTek Fort¥anant norma | ate, ],
L. lab Fortwheight [ 3] . .
e TE=|_art|~-|sﬂu[:t Test Dimcorsbon nonc 61:17:50
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Lo otro que también tiene algo parecido a lo que acabamos de ver
acerca de los hipervinculos del Menu, es el Tab:

; i UnSekeciedT a0 El Text
(= T HTHLModes El Fart Gx
fl- M Calendsr Foe-F =il
il 4 Cakend=rCombo ForkSize T heme
G- dvzummesiion: Fart-St e
il M FeadonvGnddtibgs Fartanant s -
B RecaniLik Fartwieigt Editor
- tab Test-Decorstion nonc 61 1 8 1 2
'ﬁ Foiecalor B Black Da Iitle= an the
B 8 TABLE L efber-Spacing > |pags ax= definsd

El Tab también tiene hipervinculos y también le aplica lo del efecto
subrayado del navegador.
Para evitarlo debemos poner la propiedad “TextDecoration” en “none”
como vemos en la figura.
Aqui no tiene definido el Font, pero si esta definido sobre la

“‘UnSelectedTab”:
& I ab E LI“JGMIDF_B_ ey -:h:n:lr_: Arop artias
- TELeftH=nu LER0LSE kY SIS 10N e e
i-An TBTop=ny El gier::m‘;TeﬂhhekEuntmlPrmﬂiu shanger he el
idfe TerlTzbla Aok
- Tille E achground uilimage: /tabs/back -unsele cted. oif] ;
3l e TraeHodaTast Bl B orderCoion This Is & TextBlock
- & B orderShd norne
|i| ".; HTHMLMode: E orderedicth [Q' otz The zample
Bl Calendsr El Fork nomma | normal beld 8ot Yerdana Lol 205k the
Hi-l B CakendaCombo Em;mh’ :Qldma T isuch a3 fomt tupe ccvl-:lJ
- i) dv supgeslions obhize pt Gt
1 8 ReadorwGrddtibue ECELIID fiom}
(-4 Fec=niLink Foek*anant norma |
- 88 lab Forkhaight bald
L e Teet Diecorotion nonc
[ 8 TAELE FoieCokr I R GB(51,51,51) . .
B T Hzight 25pK - 611823
y el “SelectedTab” que estd mas arriba:
- '_"'..llhrnmu_lamlﬂ_haat E Emmnm Lftzr chanoin :11:|0: ertias
i-fa Aecenilink Wl oo Sizing border-box wales. you wi
i e ool dwa El Genowmus Textblock Control Propofics 31‘;?;:"} et
e morll lshel B ackCokr ] I - '
{ B ochoreund urlimages/tabs/bock -sclocted. aifl
& e parstor Bl B crdarColor [ This 1s A TextBlock
i ofle EmalTedt B ord=rShile nane
i sk B ordsrielicth Motz | The zamele
i e TBLsRtMeou El Fort normal normal beld 80t Verdana tamtbinel shous tha
- o ThToien, FurtFaril Vardana W broeer e rios
i e TexlTzbl Fort-Size Bot ate. 1. : :
- Till= Fuort-Stple normal
+ o TragHodaTark F ok anark normal
i e UnSekcledTa Fortwiesight bald
F1 T HTMLM cdes Test Docarchan nonc
- M Calender F oieCokar I RGB51.51.51) . .
[ 48 CakndzCombo Heigt 25pk =] 61 . 1 8 30

y en la proxima versidn estan unidas en una mas general.
Lo importante es que aca pasa lo mismo que en los Menus: Como los
Tabs tienen hipervinculos para activarlos, la Clase que en ultima instancia
comanda el aspecto de la Font es |la del Tag “a” y podriamos declarar en ella
todo el aspecto del Font en la seccion “Text” de la figura 61:18:12, aunque en
este caso sdlo tiene el “TextDecoration” en “none” y la que determina el
aspecto de la Font es la Clase del TextBlock.
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Me queda por aclarar el tema del “InvisibleAttribute” que vimos en la
figura 60:30:26.

Entonces dijimos que en algun caso se requiere que el atributo esté en
pantalla pero esté invisible y que esto no era lo mismo que la propiedad
“Visible”.

Imaginemos que tenemos que implementar un Prompt que esta
relacionado con una clave compuesta, por ejemplo en una Transaccion: Tipo,
Fecha y Numero.

Y supongamos que ya sabemos que la Fecha siempre va a ser la del
dia, de modo que no hay que mostrarla en pantalla y convengamos ademas en
que el Prompt esta programado de modo que tenga que devolver los tres
valores: Tipo, Fecha y Numero.

Para que el Boton de Prompt funcione correctamente y cree el
hipervinculo y aparezca la consabida “manito”, los elementos que estan en los
valores de Out de los Parametros del Prompt tienen que estar en pantalla.

Si no estan en pantalla no nos va a funcionar el Prompt y el
inconveniente es que GeneXus no nos advierte con ningun Warning y recién
nos vamos a dar cuenta del problema al probar la pantalla en tiempo de
ejecucion.

Cuando les pase que no aparece la “manito” sobre el Boton de Prompt,
normalmente es porque entre los Parametros de Out declarados en el Prompt,
correspondientes a los parametros que ustedes le estan pasando en la
invocacion, alguna de esos elementos no esta en pantalla.

Y no sodlo tienen que estar en pantalla, sino que tienen que estar
editables para que funcione el Prompt, por eso es que no nos sirve para esto la
propiedad “.Visible”.

Porque si la ponen con la propiedad “.Visible” en cero, si bien en la
pantalla esta, como podemos comprobar accediendo al cédigo HTML donde
vamos a ver la declaracion de la variable para que cuando se vuelva a cargar la
pantalla se recargue su valor, pero no esta editable y como dijimos, para que el
Prompt funcione tiene que estar editable.

Para estos casos en que no queremos que alguna de estas variables se
muestre en pantalla, la Unica alternativa es ponerla visible (visible real de
GeneXus), pero aplicarle la Clase InvisibleAttribute.

En el ejemplo que pusimos la Fecha no deberia ser editable, entonces la
ponemos en pantalla y le asociamos la Clase InvisibleAttribute. Esto va a
permitir que el Prompt funcione correctamente sin tener que poner la Fecha
editable en pantalla.

Nosotros usamos mucho esta propiedad, especialmente para casos de
Prompts con Parametros de salida compuestos.

Otro caso que a veces nos ha pasado refiere no soélo a los Parametros
de Out sino a los de In. A veces también hay problemas con los Parametros
qgue se le pasan, porque si la variable no esta en pantalla tampoco funciona
bien el Prompt.

Hay casos en que ese Parametro es muy afin a la pantalla y conocemos
su valor, pero también tenemos que hacer lo mismo, definimos la variable
invisible asociandole la Clase InvisibleAttribute para que no se modifique y la
pasamos como Parametro.

Vamos a entrar ahora en el ultimo tema previsto para hoy.
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Configs - Archivos

V6 01:22:57

Se trata de profundizar un poco en lo que son los Archivos Config que
podria llegar a ser lo primero que tengan que hacer.

Cuando arrancan un sistema quiza lo que tengan que hacer es primero
setear bien la configuracion de los Archivos Config.

Si empiezan a trabajar sin hacerlo, bueno, esta todo predefinido y
pueden hacerlo rapidamente, pero ustedes veran si prefieren comenzar por
ajustar esta configuracién por defecto.

Default Config vs. Personalized

V6 01:23:31

Ustedes pueden setear los Archivos Config de dos maneras:
Entrando por el Menu superior Tools -> Change Default Pattern

Configuration:

v = GeneXus Patberns 1,1

Ble Efit Instance Guld | Tocs | Help
." JdEisgE = ﬁ' Charge Patern Corfiguestion

|FE Explarar
#] Refresh 3% Optiane

e Patbern Defirtion

3] Edit Pattern Defiritian

El- I;F' KB - L Wersicin 3 00 Dien
=| Cangos: Caoe |

Eham{a Ca=faulk Patbern Configuration
o

Ciudades - Cudades
CliCor: Contacioes d
Cliti : Dirscoionss o
Clianiaz : Clanie:

Clienlez? = Dlisntex d

Pafrash Instznce Fles

Cebug ¥

Bestors Wndows

Emoreaas | Emoresas
Estados : Extados

61:23:39

Para cambiar el seteo por defecto del archivo de configuracion
que esta en el Directorio de Instalacion del Pattern, de modo que
el cambio es para cualquier KB que estén aplicando

Entrando por el Menu superior Tools -> Change Pattern

Configuration:

v+ GeneXus Patberns 1,1

Ble Edit Instance Buld | Tocs | Help

-" j __ll.;li']ﬂ &

ﬁ' d}@\rqe Praterm Corflgueation |b

|FE Explarar

#] Refrech 3 Optinc

El- Iﬁf‘ KB - [ WWersicin 9 00 Den
=] Camgo:: Camo:

Ciudades - Cudades

CliCon: Conbacho: d

Ol : Direccion=s

Cliantes : Clanie:

Clienles? © Clienles o

Emprssas ; Emoresas
Estados : Exlados

]
Ry Battern Definition

2 Erit Pattern Dsfiri tion

Charige Defaulk Patterm Configuration
Pafrash Inscznce Files

Cohug ¥

Buzstors Wndows

61:23:45

Les salta una ventana de alerta que les advierte que cuando
pongan “Yes” se les va a copiar el archivo de configuracion por
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defecto a la KB en la que estan trabajando, para que los cambios
les queden locales a esa KB.

Entonces ustedes vean como lo quieren manejar, si se trata de un seteo
que van a aplicar a todos los sistemas o es algun seteo puntual y personalizado
para una KB en la que estan trabajando.

Si optan por la segunda y presionan “Yes”, lo que el sistema esta
haciendo es copiando el archivo de configuracién por defecto al Directorio

113 ”,
Templates”
% 10z Yersion 0.04Demos’, Templates | & Mudiivac: -0 X ‘
Eiee Edt Wew Fawcrites Toals  Help
(e J = o AN |  Seath | Foders | [T
Address |:_"| Crierdon 8, MDemos Templabes
Faldars = Nem= = Size | Type
= 52 Geretis on Termind (Terminel)’ (G =] ChDeme G
[ £ Yersin 7.5 ‘:'::a""” ::: :zr
[ ) Yerzidn 2.0 L mages r
"B nis e s
B Corso
B B3 Demas = Cargoe.ParameierRegued: 3KE PARAMETERREQLE...
5 adinkt #| Cargos, PRWorksith KR PAWOREWTTH Fil=
1| DaTAD] Iﬂ Cllr. PeP=rameter Request SKB  PHPARAMETERRED,..
4 DATAODE |§' Clentes2 . PrRComposer ZKE  FHCOMPOSER Fie
3 i:l CATANE ﬂ: Clientes? . PRaram eterReqect SKE FY{PARAFETERRENL..
# 5 DATes 5| Clisntes?, Piddarksid 2HKB PHWORESWTTH Fils
A5 [#] Clientes.P i ci4uith 29KE  PWORKNTTH Rle
T exoct Clientas, wint k't 14 KB WOIRKWITH Fil
F 1 Sspoo _-_ Factura. PxWorki th GKE  PAWOREWITH Fl=
4 [ EsRoe ] Paises PrwarhiwiEn 15KB  PAWORKMWITH Fle
5 Ty @sPonm |_.'+' | Praduc, FEwodasath EKE  PEWORESWITH Ale
) evspoass %] prampt.oF LFE  &F Tnage
81 b PP ereme berRequest, Corfin 12KB  COMFIERil
B Tl shss, - - 1= Pelorkdth, metadata, xml TEE  eML Dacumenk
5] |54 Demo 6 1 . 2 5 . U 9 |2 warkwich miscadata,ami ZKE  ¥ML Dacument

Aqui se acaba de copiar el PXParameterRequest.Config y basta borrarlo
si quieren volver a aplicar el Archivo Config genérico que viene por defecto. De
lo contrario, la proxima vez que accedan a través de esta opcién ya no les salta
la ventana de alerta porque este archivo queda local a la KB.

Si optan por la primera, ustedes directamente estan modificando el
Archivo Config genérico que esta en el Directorio:

% 1:\Program File s\ AR Te ch, Patterns 1P att® | @ Mudiivac - g x ‘
Fis  Edt  Wew Fawxites  Tmals  Help
Qbech 0 - (| 2 seath [ rodes | BT
addrecs |,_"| CHProgram FlesiaRTechiFatternsl 1| Patems \PrParameter Reguest
Foldars x  Nem= = Sice | Tupe |
=1 G Pbfmrms il & Dicons Fil= Falder
51 &) gl L_jrmoort File Falder
E1 [ Pabbams @ Config Befirton 42KE  DEPIMITION Pie
T 27 Blofstends | Fattern, Defirition S4KB DEFIRITION Fie

[mE PP arama barfequest.Config 12kE  COMFIGFik

LT icons 1=
5 Sy irnot 1= PﬂPa’a‘reteruE-sLDkts.u:ll g4 KB Applicabon Exbendon
£ B Oav & FiParameterRequestHelper, di 40KR  Appicsbon Extension
= [ Pecomposer %] T oalsHeper.dI 100KR  Appicchon Exbenson
= 2 PePerameterReguest
1 icors

1) Impart

% | Paworlewith 61:25:37

que es el Directorio de Instalacion del Pattern.
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Estructura

V6 01:27:12

Nosotros ahora vamos a entrar por esta primera opcién para el Pattern
PXWorkWith que es el mas completo.
Los datos principales que se estdn manejando son los siguientes:

WP’ Conliguration
- Template

- Pielive
Themellazss
- Labek

i Gnd

- Tah

=g =

E G erie -‘II

ImageFath im-ages) [:E

61:27:19

En “WWConfiguration” se setea el Directorio “images” que es el
directorio de imagenes por defecto, que es el mismo que deberia estar en el
enumerado PXToolsParameters que vimos en V 5| 01:31:35, lo unico que en
este caso se aplica para todas las imagenes que estan definidas en el
Definedimages de la figura 20:41:22 y aqui estan declaradas debajo del nodo

StandardActions:

3- anhllg.nahnn
i Template
- Prelive
Themellazz=s
- Laek
- Grid
;--Teh
- MashePage:
El Standaidbclions
d Inaet

i Update

?--Ditﬂa}l

=
E H erer -1|
Caplicn Gx_BtnDelets
Tookip G¥_BinDelete
Imags
Dz atledimage gridy actio nDizabled. gif
[afaukh ode Tmus
ButiorClaz:
FreProgrammad Tmug
GEvert Falze

61:27:49

el Insert, el Update, el Delete (seleccionado), el Search, el Export, etc., porque
la forma de referenciarlas esta resuelta a través del Config.

Para cuando ustedes definan por ejemplo la Accion Delete, aqui es
donde se declara donde hay que ir a buscar esa imagen (recuadro). Nosotros
hemos declarado donde estaba el Directorio, pero el Pattern ubica la imagen
gracias a esta propiedad del archivo de configuracion.

Tratando de seguir el orden de la estructura, tenemos después el nodo

“Template”:

= W E‘nnllg.uahnn
|
Plellﬂ
Themellazsss

;--Labeh
T b

- MashePeaes
E| Slardald.lhnllufs
P Inaet

i Update

L Delets

L Dz play

E=paik

L Seaich

© Carcel
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que tiene el la seccion Chart los valores por defecto para el armado de Graficas
y en las propiedades “ChartWidth” y en “ChartHeight” se declaran, en pixels, el
ancho y el alto de la Gréafica.

En la seccidn “Default Instance”, en la propiedad “Folder”, se declara el
Folder por defecto donde va a estar todo lo generado por el Pattern al que
corresponda el Config (en este caso el PXWorkWith).

Recordemos que en el nodo raiz de cada Instancia podriamos indicar
esto también con la propiedad “Folder” que aplica solo a lo generado por la
misma y habitualmente la dejamos en <default> para que aplique lo declarado
aqui, en el Config del Pattern correspondiente.

Después comportamientos por defecto, incluso relativos a la navegacion,
como vemos en la seccién “Navigation”, que pueden ir configurando conforme
a los requerimientos del sistema a desarrollar.

Por ejemplo, la propiedad “SelectionlsMain” permite establecer que el
Objeto “Tr” del Selection sea Main para poder compilarlo. También esto se
puede declarar localmente en la Instancia, pero estos son los valores por
defecto a setear.

Los comportamientos de control de secuencia que queramos declarar en
las propiedades “Afterinsert”, “AfterUpdate” y “AfterDelete”, propiedades que ya
hemos visto a nivel de la Instancia y que también habitualmente la dejamos en
<default> para que aplique lo declarado aqui.

Después tenemos los Prefijos:

=- W Corliguiation E: %J, =l
- Templabs .
E Ohject [:1
e all e MNamingCons ention Fosrm akString ;l
i Laek Wiek Wee Ohject>
- Grd Seloction Tr<{Dbiscts
. ey CxcObjects
" MasteiPages Carmpanent Cm<0bject:
B Stardaidbeliors Conroller Ch< D hjects
EE et Frornpe Pr<0bject
Upelate Tahula TheObject>
i Dtz Erot Ex<Object?
‘.. Diz play Chait CheObject>
Exgott FPopup Pu<Objec >
e 61:30:03

y aca basicamente se esta definiendo toda la nomenclatura de Objetos del
sistema, que ya hemos visto al analizar la figura 11:11:49.

Esta es una de las razones por las que puede ser necesario comenzar el
desarrollo por los Archivos Config, porque si quieren cambiar el criterio con el
que se resuelve la nomenclatura deberian hacerlo al principio.

Como ya hemos visto, en el caso del Selection, le va a poner un “Tr” (de
Trabajar Con) seguido del nombre del Level. Donde dice <Object> en realidad
va el nombre del Level.

Al nodo View le va a poner un prefijo “Ve” (de Ver), los tipo Query en el
Selection “Cs” (de Consulta), a los Componentes “Cm”, a los Controladores
“Ct”, al Prompt “Pr”, al Tabular “Tb” (de Tab), al Export a Excel, que son los
procedimientos que se hacen especificamente para armar el Export a Excel, le
pone “Ex” (de Export), a los de armado de Gréficas “Ch” (de Chart) y a los
Popup “Pu”.
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A propdsito de este ultimo, cuando se implementé toda la Iégica de
llamados a ventanas PopUps le agregamos al sistema la posibilidad de definir
un prefijo especifico para esas PopUps.

Esto porque cuando estamos trabajando con muchos programadores, es
mejor poder determinar facilmente, si un Objeto es una PopUp, el prefijo con el
que otro programador tiene que invocarla dejando claro al primero que tiene

que ser una PopUp.

De modo que si tenemos que llamar a un Pu<Obiject>, ya sabemos que
tenemos que hacer un Link con Target a “New”, en cambio si estamos
llamando a un “Trabajar Con” comun, tenemos que hacerlo con “Self”.

Si creen que esto los complica, no hay inconveniente en cambiar este
prefijo “Pu” a “Tr” y listo. Van a quedar todos iguales.

Lo mismo puede ocurrir con las Consultas, que si les resulta complicado
distinguirlas de los “Trabajar Con” comunes, basta cambiar el “Cs” por “Tr” y ya
no es necesario diferenciarlas. Por esto deciamos que esto lo deben resolver al

principio.

Después tenemos las Clases por defecto. Esto estda muy relacionado con
todo lo que estuvimos viendo acerca del Tema.
No esta directamente hardcoded la relacién, sino que todo lo que vimos
esta puesto a nivel del archivo de configuracion:

=- W Conliguration
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- MazherPoges
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o Update
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M—J

cada concepto esta asociado a una Clase y el nombre de la Clase lo podriamos
cambiar si no nos gusta, cambiandolo también aqui, en el Config.
Todo lo que el Pattern usa en el sistema, esta todo declarado a nivel del

Archivo Config.
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Aqui esta todo lo que vimos a nivel del Tema PXTools_Themes pero
esto es especificamente lo que usa el sistema, aca no esta lo que les
mostramos acerca del ErrorAttribute, el SignificantAttribute y los estandares
que definimos para que los puedan utilizar pero si no los quieren usar
directamente los borran.

Por ejemplo en la figura anterior ven que estan las Clases para el
Atributo de la Grilla, Atributos de tipo Memo, los CheckBox, los RadioButton,
aca esta todo lo que esta realmente relacionado y es utilizado por el Patrén.

Después tenemos los Labels por defecto del sistema:

=- W Conliguiation E: %*‘ =
Tm:“ic E HHFIHI-‘II
Ganeral b [z aneral
WwWiorkw/ichTille Trahajar con
OrdaradBy Ordemnar mor
i FiecentT e [:-L'. Recent:
© MasteiPeges AlinCombi A
8- Slandaidbelions Prorap Sedect
P Inget PrawioaT eh Previoue Tab
Update Hex (T Next Tah
L Debeks Racordh ctFound Aacod not lound
Dz play WiewDiesciption Infoimacidn de ¢Object>
L Expott Bl Trn Buttons
Ltazich ButtorCerfirn C i firimai
Lo BLtiorChack G¥_BtnCheck
: g Bt onCanced 5 alin
EETM ButlonDiclete
Copy ButiorHelp [x_HinHelp
Loview 6 1 34 2 '1 Buttondddline: Agregar Lineas

y si por ejemplo manejaran multiples ordenes, les dijimos que les aparecia una
Combito que nos permitia seleccionar los Caption de cada orden, bueno, el
Label del OrderBy esta definido aca (recuadro rojo). Si fuera necesario

cambiarlo, lo hacen aca y ya se les va a cambiar en todos lados donde lo usen.

Son conceptos generales como es el caso del titulo “Trabajar con”
(recuadro azul), alli va a decir “Trabajar con” y la descripcidn de la Transaccién
que estan manejando, en este caso en espariol o, “Work with” si lo quieren en
inglés.

“informacion de <Object>" (recuadro verde) se esta aplicando en el View
y alli va a decir “Informacién de” y la entidad que estén manejando, lo mismo
que en la Transaccion.

Y los Botones: El Botdon de “Salir” (recuadro naranja) que normalmente
esta en los Prompts, donde automaticamente se les pone este Botdn y los de
las Transacciones, el de “Eliminar” (recuadro violeta), “Confirmar” (recuadro
marron), etc.

Después a nivel de la Grilla, tenemos el nodo “Grid” que vemos en la
figura siguiente y es otro que tienen que tener en cuenta, especialmente para
declarar el CellSpacing (recuadro rojo) y el CellPadding (recuadro azul) que
son los mas importantes.
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Con estas dos propiedades ustedes definen el efecto que quieran lograr
en la Grilla del “WorkWith”.
Se trata del espacio que vemos entre celdas y que estoy marcando con
el puntero:

Trabajar con Clientee con miltiples Miveles

ni
n 2
3

N

Mombire de Facuta cidn | 'il'
H4 FH
ll
& ﬂ[:% carlos YaAZQUezZ
[.5' E = varizon Carma S.4.,
I:J-ﬁ' @ 4 Coarcin2 Corcin Ltda,
[;Ei' ﬂ Z Enrique Martinez
5

& b

José Peraz Jotd Parel ¢ ALOC.

61:36:13

el que se define con el CellSpacing y el Cell Padding.

Este efecto de espaciado entre celdas no se puede resolver por Temas,
o por las Clases de GeneXus (css) y hay que especificamente definirlo a nivel
de estas propiedades de CellSpacing y CellPadding de la Tabla (que son
atributos del HTML) que define el comportamiento de todos los elementos
“hijos” de esta Tabla.

El CellSpacing determina el espesor de todas las lineas que forman la
cuadricula de la Tabla (en este caso de color gris que es el color de fondo) y el
CellPadding determina el margen interno que va a haber alrededor de cada
elemento que hayamos metido dentro de la Tabla, mas alla de su alineacion.
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Estas dos cosas dependen de lo que se haya establecido en cuanto al
disefio grafico de la aplicacion y si lo cambiamos después tenemos que
regenerar todas las Instancias.

Esto, a diferencia de los cambios que puedan ocurrir a nivel de las
propiedades de una Clase (css), que podemos cambiarla al final del desarrollo
y su efecto es inmediato.

El NewLines y el AddLines (recuadros verde y violeta en la figura
61:35:51) son las dos propiedades que aplican cuando tenemos Transacciones
de dos niveles, donde el segundo nivel es una Grilla que tiene todos los
campos editables para poder ingresar los datos.

En NewLines se determina cuantas lineas por defecto van a tener para
ingresar y el AddLines es un Boton que siempre tienen asociado a este tipo de
Transacciones con dos niveles precisamente para agregar una cantidad de
lineas que aqui se declaran, cuando el operador lo requiere.

Esto lo pueden configurar también a nivel de cada Transaccién:

[E] ‘»k:-'nli‘."ﬁ"ih Paitem | nstance E: %*‘ =
= E‘Z Travwackian [Factural _
{odme Paramehers Bl B :l! v
5 E Farm B=ckLin Emnabled
E'Iil Level [Faz01]() BackLink e Tiue
BackLinkRessl Falza
B Gerneal
Name Factura
M arleiPage cdefault>
Mav-Lina: <dataultx
61:38:11 | EEEEEEE d--u>
2 2 Inarabnideat Fmahle

donde también tenemos las propiedades NewLines y AddLines para cambiar
eventualmente para esta Transaccion precisamente estos valores declarados
por defecto.

Después tenemos el nodo “Tab”:

= ‘M Conliguiation =i =

- Template

_ P|E|iﬂ E HHFIHI-‘lI

ThemelDlazs=s FretHots slected tabs/inicie-tab-deselece. gif
Labek LastholSelactad tabzfMin-tab-deselece gif
Grid PrewiowsTeb previous T ab. gif

[{EFIE] [% et T ab. gif

MazherPeages: MasT abs i
=- Slandaidbclions

e 61:38:46

LR [ PO B

donde no aplican las dos primeras propiedades porque se esta usando el
enumerado que vimos en V 6 | 00:18:57 y si aplican las propiedades
PreviousTab, NextTab y MaxTabs donde se declara la maxima cantidad de
Tabs antes de paginarlos, tal como vimos en esa misma oportunidad.

Por ultimo tenemos este nodo “MasterPages” que antes tenia mas
utilidad, ahora no tanto porque ahora todos los tipos de Objetos se asocian a la
misma Master Page, como puede verse en la figura siguiente:
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Bl Waster Pages
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Selectian W Pl
Trarsaction MWW
e W Pl
Buely MFWER
Pop up W Pk

pero podria haber un comportamiento diferencial por cada tipo, para cada
concepto de nodo de la Instancia al que se le podrian asociar Master Pages

distintas.

Hasta hace poco el Prompt tenia asociada una propia Master Page.
Después las “StandardActions” son todas las que se llaman
Definedlmages en las Acciones de tipo Imagen y algunas mas (las de los

Modos):
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61:40:08

Aqui basicamente se apunta al repositorio de los directorios que les
mostramos para cada una de estas Acciones.
Si hubiera que agregar alguna el problema es que esto depende del

generador, esto estd medio hardcoded. Cuando se define una Definedlmage el

sistema tiene que saber que debe ir a buscar esa Definedimage y eso esta
programado por adentro del generador. Por tanto no les va a ser posible a
ustedes agregar una Definedlmage, pero si se les ocurre algun otro tipo de
Accion que no fue contemplado, sera bienvenida la sugerencia de incorporarlo

para generalizar mas el concepto.

Justamente la idea es tener disponibles todas las Acciones que
habitualmente usamos sin tener que estar continuamente referenciando a la

imagen.
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Porque cuando definimos una Accion de tipo imagen, siempre tenemos
la posibilidad de referenciarle la imagen mediante la propiedad Definedimage:
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R

61:41:46

O usar la propiedad Image:
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61:42:00
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y aqui escribir directamente algo similar a lo que ponemos en el Config:

grid/pepe.qif.

De lo que se trata es que si se justificara incluir esta imagen entre las
Definedlmages ustedes nos avisen y nosotros lo implementemos para que no
quede hardcoded esta referencia aqui. En principio creemos que las mas
comunes ya estan contempladas.

Después tenemos las referencias a los cuatro Botones de paginacion
gue vemos en la parte superior izquierda de la Grilla para acceder a la primera
pagina, a la anterior, a la siguiente y a la ultima pagina de la misma:
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Después tenemos el nodo “Context”:
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61:42:33

donde simplemente se indica la variable que usa el contexto y la funcién, esto
no deberian cambiarlo ustedes.
Después en el nodo “Security”:
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[ 61:42:44

declaramos la rutina que se ocupa del control de seguridad (recuadro rojo) y el
Web Panel del “NotAutorized” (recuadro azul).
Después tenemos el nodo “Images”:

i--Tah
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con las imagenes de los Botones, tanto la izquierda (recuadro rojo) como la
derecha (recuadro azul).

El “ButtonBackground” ya no aplica mas y vamos a tener que sacarlo de
aca porque aplica directamente la Clase del Boton, pero la izquierda y la
derecha del Botdén son imagenes que se ponen explicitamente y aqui se
referencian, asi como a la imagen del Prompt (recuadro verde).

Después tenemos el nodo “Form” que tiene un comportamiento que se
fue mejorando para aumentar la flexibilidad del sistema respecto a la ubicacién
de los Botones de las Acciones de tipo Texto:

& = =
- MasteiPages

M- Standaidicliors Bl Defaull | nsllzmee
M- PogingButiors TertclionzPaztian Bottomlsit -

M- Coritesl TopRigh
M- Seculily

- Images

61:43:32 "

que en el “WorkWith” original iban arriba a la derecha, después se dio la opcién
de ponerlos abajo a la izquierda y si por requerimientos de la aplicacién a
desarrollar fuese necesario agregar alguna otra opcion, nos informan y
nosotros agregaremos la opcién de ubicar estos botones donde sea necesario.
Por ahora estas son las dos ubicaciones habilitadas.

Por ultimo tenemos el nodo “Help” que ya vimos al estudiar la Help
Master Page en V 5 | 01:54:16:
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ey 61:44:12

Como dijimos entonces, aqui nosotros vamos a tener ya predefinidos los
Topicos que el sistema tiene soportados (recuadro rojo).
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También tenemos las secciones principales de la ventana, que vimos en
la figura 51:49:31 (recuadro azul) y la informacion relativa a la Help Master

Page (recuadro verde).

Todo esto es a nivel del “WorkWith”, a nivel del “ParameterRequest” es

muy parecido:
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tenemos una légica similar en la estructura del Archivo de Configuracion.

En la seccién “Default Instance” del nodo Template, por ejemplo, en la
propiedad “Folder”, se declara el Folder por defecto donde va a estar todo lo
generado por el “ParameterRequest”, en este caso. Y también para este
patron, en el nodo raiz de cualquiera de sus Instancias podriamos indicar este
Folder con la propiedad “Folder” pero solo para lo generado por la misma.
Habitualmente a esta propiedad la dejamos en <default> para que aplique lo
declarado aqui, en el Config del “ParameterRequest”.

También es similar la l6gica en los Prefixs, las ThemeClasses, los
Labels, el Grid porque también maneja Grillas, las StandardActions que se
usan en el “ParameterRequest’, el soporte del paginado, en fin, algunas cosas
las van a ver repetidas porque en realidad la tecnologia Pattern no permite la
posibilidad de manejar un Archivo de Configuracion global para todos los
Patterns. Cada Patrén tiene su Archivo de Configuracion y no hay algo mas

arriba que eso.

El mas importante quizas es el nodo de prefijos:

= F'Fi I:n*fgl.ratm
: anndutc
Themellazsss
- Laek
-
;--TEh
- MashePeaes
E] Standaidbcliorns
I_I PagingBubos

61:45:26

g =

El l'II-i».-.-Ix-
MamingCony eakion Fosrmats trimg
w'ebiPanel ‘wheOhjeci»
Caormpansnt Cm<0bject:
List L=< Object>
Procass Pe{Objact>
Fepor LE,‘ li<Object>
Popup Pu Obvjac: >

Aca hemos manejado prefijos mas que por nodos reales de la Instancia,
por conceptos de orden funcional, entonces WebPanel, Component y Popup si,
son tres elementos muy concretos pero después segun se trate de
“ParameterRequest” que van a llamar a un Listado o que van a llamar a un
Proceso o que van a un Reporte, incorporan los prefijos “Ls”, “Pc” e “If’ como
estandar de nomenclatura que no es obligatorio seguir y si quieren ponerle a
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todo “Wb” o el prefijo que prefieran para que represente un
“ParameterRequest”, el momento de hacerlo es al principio para que cuando
tengan que invocar a Objetos GeneXus, ya sepan que prefijos van a tener.

Por ultimo, el Archivo de Configuracion del Composer no tiene ninguna
diferencia con el “ParameterRequest”, es exactamente igual.

Quizas el asunto mas importante respecto a los Config de los tres
patrones es el tema de los prefijos, que deberia ser lo primero que resuelvan a
nivel de los aplicativos del sistema porque una vez que empiecen a programar
las invocaciones a los Objetos ya van con todo incluido.

Por este motivo en alguin momento pensamos en la posibilidad de, en
lugar de hacer referencia a Objetos GeneXus, hacer referencia a Instancias
directamente y asi cubrir el caso de cambios de prefijos pero por ahora la
referencia es a Objetos GeneXus. Si un “ParameterRequest” tiene que llamar a
un “WorkWith” tiene que llamar al Objeto GeneXus generado por el “WorkWith”.

Otra posibilidad en la que hemos pensado seria poder llamar al Level
“Tal” del nodo Selection de la Instancia “Cual”. Entonces si mafana cambia el
prefijo se cambiaria automaticamente en los dos, en el Objeto y en su
referencia. Pero por ahora eso no esta implementado por lo que hay que tener
mucho cuidado al momento de resolver los prefijos porque después un cambio
en los mismos les obliga modificar en todos los lugares desde donde se llama a
los Objetos que cambiaron su prefijo.

Un detalle que les puede servir si les pasa eso, cuando definimos
internamente la llamada de una Accidn, por ejemplo a un Objeto GeneXus:

- Paranster Request Faltern lnclance E: %+ =l
EE] Lovel |DICE) -
:'EEI Form Bl Carudifion
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3% FaErees EwabsateCon diion Ll
= ah| Achors Erramazzans
tersageType Cnztant
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Tarpat Sedf
E FIIIIII
Capticen
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Lrafinedimage:
Image
Toakio
ButionClazs
Bl General
Marme
FreviosaCode .[

61:48:07 | tecio IE aneral Conditionz and Call|

todos los campos que son referidos a entidades de GeneXus como es el caso
del “GXObject”, como es el caso de un Atributo, en realidad lo que se guarda a
nivel de la Instancia es la referencia interna.

Vieron que GeneXus cuando crea un Objeto, cualquier cosa, una
Transacciéon, un Work Panel, internamente en realidad tiene una “Id”, un
numero de Id interno y lo que se graba en la Instancia es este numero de Id
interno.

Esto lo que permite es que si mafiana ustedes, desde GeneXus
renombran el Objeto se les va a trasladar eso a la Instancia.
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Si tuvieran algun problema del tipo de los que vimos con relacion al
cambio de los prefijos, es recomendable que en vez de renombrar el Objeto a
nivel de la Instancia lo hagan a nivel de GeneXus porque ya les va a quedar
automaticamente renombrado a nivel de la Instancia.

Y el otro punto que les queria mencionar es el tema del manejo de
Instancias a nivel de la KB por este mismo concepto.

Como cada KB tiene su “Id” de su Objeto y como en la mayoria de los
casos van a trabajar en modo distribuido, esto es, con KB distribuidas donde
cada uno tiene su KB, puede ser que para cada Objeto que se les consolide (al
distribuir el Objeto para otro lado), el “Id” que se consolida en una KB no sea el
mismo que el de la otra.

Entonces como justamente les acabo de mencionar que lo que queda
grabado dentro de la Instancia es el “Id” del Objeto, si ustedes una Instancia la
copian desde el lado del Template, que es donde esta grabada la Instancia:
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(en el mismo directorio que vimos en la figura 61:25:09, donde también se
copian las Instancias con la extensidon del nombre del patrén al que
pertenecen), entonces pueden tener problemas porque el “Id” de los Objetos
referenciados que estén grabados en esa Instancia no van a corresponder con
los “Id” de esos Objetos en la otra KB.

Si en el ejemplo anterior abrimos con el UltraEdit la Instancia
“Clientes.WorkWith” (recuadro rojo), dado que se trata de un archivo XML.:

L I - (| S PR | AP PP | AR PSP TP L S I/ P I L AP I P
1L <c?xml version="1.0" encoding="ucf-8" 7>

¢ <Pattern dpecification="'Work With"™ Verzion="1,1.0" KELd="FRDil7ogr-eCE3-dAET-AB2S-SDEA0CETEERFE >

= <in=tmnc= folder="VorkWVith" updateTran=action="Cnly rule=s and eve=nt=" afterInserc="glc;d=f=aulccgr
4 ctreangaction name="[trn:l:Clientez]? masterfPage="Clcrdefaulcogt: >

S fpErametap=:

g sparsreter nspe='"famp ) Node™ domesin=ft null=ftrus't J:
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ven que aqui refiere al “att:220”, este es el “Id” del Atributo, seguido de
“CliNomFac” que es el nombre externo del Atributo.
Esto también pasa con los nombres de Objetos GeneXus:

51 <fattribhuten:

ES <actions>

&6 <{action neme="lUpdate™ contcrolType="Text"™ caption="" definedImagea="" image="" gxobhjec
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aqui refiere a “trn:2” que es el “Id” de la Transaccion.

Y el problema es que estos “Id” dependen de la KB en la que estemos
trabajando. Por lo tanto, para evitar este inconveniente, este tipo de
distribuciones de Instancias se deben hacer siempre desde GeneXus Patterns.

Si en el ejemplo que veiamos en la figura 61:48:07 hacemos boton
derecho sobre la Instancia “Clientes2.PXParameterRequest” (qQue es la misma
recuadrada en azul en la figura 61:49:45):
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podemos acceder a la opcidn “Distribute” (recuadro) de GeneXus Patterns que
lo que hace es abrir una ventana de exploracion de directorios para indicar el
Path al directorio donde quieren moverla:
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y al momento de distribuir esta Instancia a ese otro lugar se le quitan todos los
identificadores internos para que cuando el Pattern de la otra KB vaya a abrir
esa Instancia, en ese momento se regenere la carga de los identificadores.

Esto lo hace Artech por un tema de optimizacién para no tener que estar
accediendo continuamente a GXPublic, es mucho mas rapido identificar las
referencias por el “Id” interno, sin tener que primero ir a buscar por el nombre
para después obtener el “Id” que se requiere para trabajar con algun elemento
subordinado a la Tabla o al Atributo que se esta referenciando.

Esto es a nivel de GXPublic, pero esta ventaja nos genera ciertas
desventajas al momento de tener que manipular las Instancias y por eso
hicieron ellos esta opcién de “Distribute”.

Hay que acordase entonces de siempre hacerlo asi, porque si no, en
caso de mover la instancia directamente a otra KB, al momento de abrir la
Instancia en la nueva KB les va a aparecer un mensaje con algo asi como:
“Error: Identificador no concuerda con el nombre del Objeto”, a pesar de lo cual
el Pattern va a tratar de recargarlos. Esto por lo general funciona bien y los
recarga pero en algunos casos esto no anda bien y queda mal la Instancia.

Pagina 65 de 65



